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Joystíck Gunshot » 
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— Pssi 

— Chequered Flag 

— FUghl Sírnuíation 

— Cookie 

Un estupendo libro 
Los cuatro mejore! 


— Che ss 

— Jet Pac 

— Re ver si 

— Backgammon 

de Basic 
i Hits 










Decathion 








Sabré 


mu 


1 










Jet Set Willy 






Beach 




eací 





Y además te obsequiamos con un 
curso de introducción al Basic en 
nuestras aulas 
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MiCRÜHOBev no se hace 
necesari jmenie solidaria de las 

nociones venidas por sut 
colaboradores en ios articUsf 
iirmaoos Hetefvados iodos ios 
defectos 



OJO 



El precio sera el mismo 
para Canarias que para la 
po n irs s ü la y e n él irá I nclu i~ 
da la sobretasa aérea 




AÑO NI. N.* 60. 7 al 13 de enero cte 1986 
135 pías, (incluido IV. A. ¡ 



MiCROPA ÑOR AMA. 



TRUCOS. 



PROGRAMAS MICROHOBBY. 

-Fue Púa». 

FNTftFVt^TA Enlrevislomos a los campo 
IwUC w man- y "Arabia n Night ■ 



CODIGO MAQUINA. 



UTILIDADES 



Generador de rótulos 




25 PROFESOR PARTICULAR. 



MICRQFILE. 



ÍNlCtÁCtON Lo& operadores lógicos 



MICROMANIA, 




CONSULTORIO. 
OCASION. 




Sir Fr«d. un caballero Made in Spain, 
Pag. 12. 
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PING-PONG DE IMAGINE 



Ai 

r 



Parece que la casa de software 
Imagine uene pensado llevar al 
ordenador la totalidad de los de- 
portes existentes hasta el mo- 
mento. 

Tras los enormes éxitos obte- 
nidos con programas anteriores 
como Hypersports o World Se- 
ries Baseball, vuelve de nuevo a 
la brecha con un juego de simu- 




lación deportiva. 

lin esta ocasión le ha locado el 
turno a un trepidante juego de 
mesa: el Ping-Pong, del cual po- 
demos asegurar de antemano 
que alcanzará las más alias cotas 
de fama tan sólo por el hecho de 
llevar en Ja carátula el nombre 
impreso de Imagine. 

Con él podremos sentir toda la 
emoción y tensión que una parti- 
da de Ping-Pong nos puede ofre- 
cer, no sólo por el gran realismo 
y variedad de golpes que podre- 
mos asestar (mates, reveses, 
etc.), sino también por lodo el 
calor y entusiasmo que un públi- 
co especiante le puede ofrecer. 

Como viene siendo habitual 
en este tipo de j uegos, éste podrá 
ser utilizado por dos jugadores 
simultáneamente o por uno con- 
tra el ordenador. 

Pin-Pong estará disponible en 
las diferentes versiones para 
Spectrum, Commodore 64 y 
Amstrad en un período no muy 
largo de tiempo. 



MERECIA LA PENA 
ESPERAR 

Gomo habréis podido comprobar el 
programa de Dinamtc. Camelo! Warner, 
ha salido con unas cuantas semanas de 
retraso con respecto a la lecha prevista. 

Ésto ha sido debido a que en el ultimo 
momento decidieron llevar a cabo una 
sustancial mejora en el programa, para lo 
cual tuvieron que hacernos esperar un 
poco mas de la cuenta pero que una vez 
vistos los resultados obtenidos hemos 
comprobado pe merecía la pena esperar 

Esta mejora consistió en unas varia- 
ciones en el sistema de se rol! de la panla- 
lia y que représenla una innovadora lécní 
ca de programación. 

Lo que se ha hecho es que cuando el 
personaje principal entra en una nueva 
pantalla, esta en lugar de permanecer es- 
tática durante todo el tiempo en la que 
permanezcamos en ella, va «scrolando» 
poco a poco de la I manera que los enemi 
ps y peligros se van viniendo encima del 
personaje, por lo que apenas podemos 
perder tiempo en reaccionar jf debemos ir 
[Diñando las decisiones de actuación de 
una manera rápida jf continuada El resul- 
tada es francamente brillante y demuestra 
el continuo afán de Dinamic por ir mejo 
randose día a día. 
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Spy vs Spy 




'Beyond) 




2 


Dum Darach 




Gargoyh Gomes,) 
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Noáes of Yesod 




\Oán) 




□ 


Dinamite Dan 




(Mirrorsoft) 






World Seríes Baste 




(imagine) 


0 
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Thaís the Spirít 




(TTie fdgej 




Exploding fist 

(Meiboume House) 

West Bank 

¡Dinamic) 

Fight'tng Warrior 

(Meiboume House) 

Nightshade 

(Ultímate) 

Highway fncounfer 

(Vortex) 

Gfass 

(Qukksih/a) 

Hypersporfs 

(Imagine) 
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E 



BROS 



COMANDO 
SE VA AL CINE 




Por primera vez en (a corta 
historia del software, un pro- 
grama alcanza tanto éxito que 
una película es realizada ba- 
sándose en su argumento. 
Hasta el momento lo normal 
era que ocurriera todo lo con- 
trario, es decir, que algunos 
juegos intentaran buscar una 
fácil fama amparándose en el 
éxito previo de alguna conocida película. 

Sin embargo, en Estados Unidos ha sido tal ia 
conmoción que ha causado este Comando, tanto 
en el ámbito de los ordenadores personales como 
de las máquinas de juegos de ios billares (prácti- 
camente no existe ninguna sala que no lo posea), 
que el director de cine Mark L. Lester, decidió lle- 
var a la pantalla grande un film que narrara las pe- 
ripecias de este intrépido personaje. 

La película, que ha sido estrenada en España en 
fechas recientes» está protagonizada nada más y 
nada menos que por el famoso actor y hercúleo 
culturista Arnold Schwarzenegger, conocido por 
los papeles representados en ambas partes de 
Connan y Terminator, No podían haber encontra- 
do un actor más apropiado para un tan agresivo y 
monstruoso papel. 



Fairtight 

(The Ed¡e) 

Supertest 

(Ocean) 

Spy Hunter 

(US. Goldj 

Sourthem BeWe 

(hewson ConsuítonftJ 

Jugqernaut 

(CM.) 

Cautdron 

(Place Software) 

Profanation 

(Dinamic) 
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Curso de 
autoenseñanza 

para 
principiantes 
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BASIC MICROSOFT, Curso 

de Autoenseñanza para 

principiantes 

C. Prigmore. Ed Gustavo Gilí 

Si hay algún ti po.de libro que domina el 
mercado actualmente, éste es el de los t|uc 
abordan lciru\ tüsiuos jijira principiantes. 
Sin embargo, pocos son tos i ¡tu tos que es- 
tán estructurados como a u té n lieos cursos 
de autoenseñanzsucon niveles progresivos 
de dille tillad y con ejemplos prácticos y di- 
dadlos donde se requieren, 

Por otra paite, el Bíiüie como lenguaje de 
alio niveL ¡i ene una enorme cantidad de 
dialectos» basados en cada una de las pecu- 
liaridades Je los distintos modelos de Or- 
denadores. La versión de liaste más enten- 
dida y utilizada por mayor número de orde- 
nadares, es d BASIC MICROSOFT abor- 
dado por este libro. 

Como rtm en la presentación, está diri- 
gido a enseñarnos a crear nuestros propios 
programas de en t re le nj míenlo, educación 
y para ayudarnos un las [;i rúa* domésticas > 
de pequeña empresa. 

El libro presupone un local desconoci- 
miento de este lenguaje de programación y 
hace hincapié, más en los métodos y pro Lu- 
dimientos de programación que en los de- 
talles técnicos concretes de cada orden»' 
dor, los cuales, se supone, deben encon- 
trarse en los propios manuales de instruc* 
uioiicv 

Un último detalle digno de mención es 
que para sacarle provecho no es necesario 
poseer ningún ordenador ya que los ejem- 
plos muestran también lu salida en pantalla 
prevista en cada uno de los casos. 
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¡NUEVO' 



SIEMPRE LOS PRIMEROS 
EN TENER LO ULTIMO 



datooft) 



P.° de ta Castellana, 268, 3. c C> 28046-MADRID. 

TeJ : (91) 733 25 00 





DRAGONTORC 

Cerca de £00 pantallas con miles de 
objetos diferentes y más de Cien 
personaje s con animación en tres 
dimensiones, hacen qye de este juego la 
revista inglesa Crash Micro haya llegado a 
decir D ra y entere es te mejor que hemos 
visto en juegos de acción y aventura*. 



WLM H LIO TEIirS ID TOMOEBCW 



RAID OVER MQSGQW 

Defiende a -USA y Canadá det ataque 
nuclear que ha lanzado Rusia contra 
ellos. Con lu escuadrilla habrás de hacer 
un viaje lleno de peligrad hasta llegar al 
mismísimo Kremlin y destruir las bases de 
lanzamiento soviéticas Gráficos y acción 
sensacionales 




• 
• 



1 



SOUTHERN BEÍLE 



Si en le la ernociGn ó? conducir una 
loco-motora de vapor, atrav^s de un 
maravilloso recorrido desde Londres a 
BngThon, manejando la caldera, el silbato, 
atravesando I úneles, etc; Eramos ante 
uno de ios juegos mas brillan les y 
originales aparecidos para ordenador. 



P V P ■ 2 300 ptas (Amstrad) 
Precio Socios C. de Sotti 3.070 ptas. 
P.V.P.; 1.900 pías. (Speclrum), 
Precio Socios C, de Soft; 1.750 pías. 



P-V.P.: 2.300 ptas. (Amstrad}. 
Precio Socios C. de Soft: 2-070 pfas. 
P.V.P>: 2.100 ptas. (Spectnjm), 
Precio Socios C, de Soft: 1.S90 ptas. 



P V P .. 2 300 ptas. (Amsirad). 
Precio Socios C, de Soft: 2.070 ptas. 
P Si P 2.100 ptas. (Spectrum). 
Precio Socios C. de Soft: i -390 ptas 



...Y LOS TRES PROGRAMAS POR SOLO *%» g™f; ¡S^,, 



¡HAZTE HOY MISMO SOCIO DEL CIRCULO DE SOF77 Además de poder adquirir tus pro- 
gramas al mejor precio, recibirás información de forma periódica y gratuita, del mejor software que apa- 
rezca en el mercado. 



¿QUE HAY QUE HACER PARA SER SOCIO DEL CIRCULO DE SOFT? Asi de fácil envía- 
nos por correo tu nombre, dirección y modelo de ordenador, o bien, pide por teléfono o por correo tu pri- 
mer programa, i Y entrarás a formar parte del CIRCULO DE SOR de forma inmediata! 



□ Si, quiero ser SÜCIO desde hoy mismo deí CFRDULO DE SOFT y recibir perrádicamenie inloim&aón de novedades de software, asi como betielioaime desde hoy msroo de los pre- 
\m iducidcs resentidos a los SOCIOS v de sus di ->.- I pauta I ! sei SQCIÜ no mi- i M \\a á campo rijiti 

Si prefwfts formal ¡far lu compra por teléfono pü«4ü hmtk lia manto al |S1) 733 25 00. ÜNQ SE COBRAN LOS GASTOS DE ENVIO POR CORflEQ!' 

TITULO P.V.P. ORDENADOR 



□ Cünir-aireírnbÉHsa □ Giro Postal □ falún adjurto a MicnHiroga. SA □ tarifa VISA o. B , Fecha caducidad 

Nombre . Apellidos Edad 

Domicilio . Tela Fono 

Localidad . CJP, 1 Provincia 



TRUCOS 



COMO UNA BOMBA 

Las posibilidades del 
Speclrum pueden ser inüni- 
ras si nos empeñamos en 
ello y para demoslrarlo. aquí 
OS ofrecemos un truco con 



el que conseguiréis la ex- 
plosión de una auténtica 

bomba. 
Probarlo y veréis,.. 



10 FOR fi =64647 TO 64674 

30 REfiD a POKE n , 3 NEXT ñ 

30 DRTR 17 , 96 < 100 , 38 , 50 . 58 . 7£ , 

92 - 31 ,31 ,31 ¡ 14 -£54 ,23B 

40 DRTR 16.237.121.67.16,254,3 

7,33, 244 ,28,21.32,232, 201 



CON TODA PRECISION 



Este truco de Juan García 
Martínez te permitirá sabes 
con toda precisión de cál- 
culo, el tiempo (en segun- 
dos) que el ordenador lleva 



encendida 

Una sencilla rutina que os 
evitara algún que otro susto 
de calentamiento 



10 PRINT iPEEH 23672+256*PEEK 
-=-3673 + 65536*PEEK 23674 ) /50 



¿CUANTA MEMORIA? 



Para averiguar la memoria 
libre (Je que disponemos en 
el Speclrum, tanto de 1 6 co- 
mo de 48K P podemos llamar 
a una subr utma de la ROM, 
que hace precisamente eso 
y lo hace de la siguiente for- 
ma, tanto en una linea BA- 
SIC como en comando di- 
recto: PRÍNT 65535 USR 
7962 



Otra idea, también de Ra- 
fael Moragrega. ésta para 
saber el espacio que ocupa 
el programa BASIC, consis- 
te en averiguar las direccio- 
nes PROG y E UNE de las 
variables del sistema y lue- 
go, restar la primera de Ja 
segunda, lo que puede ha~ 
cerse de la siguienle forma 




10 LET i =23*42 

20 PRINT íPEEK !.*256+PEEK ífc 
\ - íPEEK ( K ~&) «556+PEEK í l -71 ) 



-1 




¡SOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 



Speciitjm Plus : ¿si etow l programes 
Spttisum 12B K • S programa 
Tettoda InrJescornp inuevdi *4 programas 
TK'jdo DK'Trcnicí ♦ 4 ¡programas 
Lip<z óptico DK'Tconicí 
QuiCk Shcn ri t Ifiierfto T Kempaon 
Qu>ct Shd V + lnie*f« T Itempsion 
Dsco T con estuche 



pías 
y.Tft ptai, 
11775 ptis 
6 990 pus 
3 5% pías 
3 896 pta¿. 
1-296 ptss 
1 096 ptii 



INFORMATICA 



LUjra«no» »;í4frm » wtlW i MIES* INftiRMAWA 
Cinv-no di >oi Vinjlaroi tti 2tttt Mj-d>xf T*i l*Í|«T*2*Í 
T* ■maniMM 1u p«Mo un GASTOS DE ENVIO mii*nltm#nti 



Servicio dft repáfacones Pjkio fifo 3 9X1 ptas. 

Coíivetstón di Specimrn a Piu% 7.896 pus. 

AjT-pitactón a 4t Sí 1436 pin. 

AjnpJkacén a 40 X - Plus 11 .986 püa i 

Te «spaftehám» tu Speclrum 3 500 pta*. 



PROGRAMAS 

Nades al Yesod 

tal t&Stool 
Rota de les Bosques 
Shadow ol ¡h* Uniwd 
Roe ley horror show 
Trie salda Millón 
Awmtone 
Beád Head II 
Y*t Kurq Fu 
Ramto 
Sgivam 

Came*ot Wiw 
Tambén tomos «penalti. 



2S96ptu 

1 990 pías 
2.0S6 pus 

2 396 pías 

3 696 pías 
1-396 ptas 
21» pus 
1JK pus 
1..&9& pías 
106 pías 
1 896 ptü 
1S95 pías 
1 896 ptas 

casen AMSTfiADyMSX. 
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PROGRAMAS MfCROHOBBY 




FIREFOX 



Vicente BIAZQUEZ 



Specirum 48 K 



TODAS US LETIWS HAYUSOJULS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 



Un ultramoderno avión de combate ha sido creado a 
imagen y semejanza al de las fuerzas U.S.A., por los 
rusos, Nosotros, expertos pilotos a sueldo, hemos de 
hacer lo imposible por acabar con él 



La misiñn, nacía fácil si tenemos en 
cuenta las características dfc la nave a 
destruir, tiene que llevarse a cabo en el 
menor tiempo posible para lo que tene- 
mos que contar con l¡t habilidad que 
nos eafticieri/a y el acopiamiento total 



con el ¿i pauto 

Siempre atentos al panel de mandos 
controlaremos la situación y llevare- 
ni iis, estamos seguros, nuestro objeií- 
\o a buen II n. 




10 BOPDIÍP 3 PflPffl 5 1WK « c 

fe go sue soee 

1M LET qli" 

íes lct ii«"_£Mv 

LCT K •■ 

LET i*. E? ,J 

10& LET tf|B H ■■ 

110 REH **tdtriíh ■ « d 

112 LCT 4»-'-F 

114 LCT d| -L 

115 LET 'jti- E{ 

116 PCH «Mirribt * r f v 

117 LET t*m" J ** 
116 LCT ff.~ « 
130 LCT tfi-"_ei9_ 
121 sen i*> ftbftjo * t 4 t 

PCM REM Hf n PCH 

^ jjj i L.BT itt**' L 

is* plót'íTi?! dpau 235.0 ora 

DRAM ttl.i DAR 

asi ,e oftftu s? n 



isa let 

lS4 LET 
125 LET 
130 PEn 
135 LET íf ■ 
LCT Cf- 



160 PLOT 10 .25 DPflU 3*. t>Pl=HJ 
165 PLOT «.25 DRR4J 42,0 DFRu 

19* PLOT 136,25 HMU 33,0 &PR 
U 0.-19 DRRU -35,0 CRRU ü , 19 

Í§B PLOT 114,40 ORRÜ 49,0 &M 
u & -9 C-Pfl!-! -49 rO [>PRü 0.9 FL 
OT |l? P Sf DRflU 35 , 0 DRflU O , -13. 
£>RflU 0 C-PRU ¿.11 

2Ó0 LET íinhifi lET iitine L 
»td**15 LCT {Clone LET pvn 
IOJ-0 LF T LET nu=í LCT 

Vt-5. LCT futí -299 

300 PPf WT RT lj . 15. " . RT 

¿■a , 4 , ■ ¡ nr 2* . , » - , flT 

:v ".flT ig,ae. ■■ 

^ÍP FHTNT fit 3. IUK 0 "P| Pta 

PRJNT RT 9,3, INn f¿*— fififiL 




u 

9 

155 PLGT 
U 0,-115 OPñu 
1 

160 FOR ft-13 TO 21 PRJHT RT A, 

¿5 popCP 3: " 

" NEXT A 
170 PLOT 3*,5 t &AU Q ,40,-3 Ofi 
íif.O.^S E>PflU « , -40 , -3 DPR 
u -215.0 

1?» PLOT 20,3 DPRU 0,40,0 DP 
flu 215.*.-*2 DPRM 0,-4*. -3 CPR 
U -21*. 



150 

■it" TB 

550 coa 

. OUEP 1. 

MCXT n 
3&0 FOR 

T RT n,i¡ 



Plftfl FÓx-";flT íl. 
3*0" , RT 11 , 3¿ X»; " » , • 
4Pr«K ¥ "¿ ftT 12,3, cf^ 



n-1 TO 1J 
PAPER 2. 



P-HINT RT H,l 

OC€p *»l,n 

n«13 TO 1 STCP -1 PRJN 
OVCR IJ PflPEH 5i H 

"3 BCEP 

.ai.n ncxt n 

1SÍ PfiINT ftT I3 r 15 r rufiSH 1,"PU 
LSC" IF INKffVfc»"- THEN SCEP 
.10 BCEf> .5,M 00 TO 7*0 
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FUEL 
233 



ALT 

¡80 



-> 



SC ORÍ (i -0 i 




Bl 

■ ' 



I 



6&o be cp *9,-ie beep .5pB so 
TO 550 

7B8 FQH nri TO 13 PRINT RT r. , 1 
, PfiPER fl- H 

NEXT O 

988 LCT Ol>ql LCT llüf LCT P 

biO let nuat-fl LCT tnt-ia-lNT 

rftNpft?! LCT •i*£3-XNT ÍBNÜtíiS 
LCT ni-zf 

1080 PRINT fiT nu.v'E, PfiPfR ? , JN 

K T : ■ ";ht nüa.v t. d Ja^^L 

"jflT nut^vi/' ^B^BHBT " , PT ni> +3 

i lab print fti tnt jlaí 

lase pRiNT rt s.ís, óuéh i, bris 
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DE LA CONTINUIDAD A LA FAMA 



Carmen SANTAMARIA 

Poco, Charli, Fernando y Camilo, los famosos chicos del 
Fred f asoman de nuevo a nuestras páginas tras la 
inminente aparición de su última creación, Sir Fred, 
basado en el mismo personaje que les lanzara, allá por 
el pasado año, a lo popularidad en el mundo de la 
programación, Este, principalmente, es el motivo de esta 
entrevista a los componentes de Made in Spain» 

tlCómo surgió h ideo ttv hacer tm nue- 



vo programa con cstv mismo personaje' 

* ün realidad, la primera idea fue fa de 
hacer un programa, y en base a oslo, 
después de terminarlo surgió el mismo 
personaje, debido a que el dibujo se pa* 
ret ía al anterior juego. 

¿Cuál fui silfo d método i/i- trabqft) t 
tanto eti ta ufeo n*tUH ai tos gráficos? 

* Trabajamos con ires ordenadores 
(Specirum 4HKk el ordenador princi- 
pal con ln unidad de disco, era donde se 



tubre de l l J8\ aunque después tuvi- 
mos que religarlo ¿mies de km/arlu 
como c\clusi\a Mis o menos nth lle- 
vaba una media de Ires horas al día, y 
después durante el verano, las ocho ho- 
ras. 

¿Que prohfcmas emontran (ti fo itifr 
ttíhmiotí* 



Chartie 
Granados. 




Paco 



escribía relímenle el programa y los 
oíros dos tenían una unidad de Micro- 
drive respectivamente, tín uno de ésios 
se probaba el programa v elolro to utili- 
zábamos para los gráficos. De las cua- 
i re p personas que formamos el grupo, 

barbe», solo se dedicaba a hacer los 
gráficos, pero también participaba en 
llevara cabo el programa, y los demás 
exclusivamente hacíamos el juego. 

La idea es bástanle aceptable y esta- 
mos muy contentos, pudiendo decir 
que es el ru I de los realizados hasta 
ahora por nosotros, 

Kn cuanto a los gráficos, la idea fun- 
damental al empe/ar el programa fue la 
de como codificar las pantallas* des- 
pués pensamos que lucia en un castillo 
> por supueslo, pusimos lodo nuestro 
empeño en cuidar el movimiento de 
nuestro personaje 

¿Cuánta ttempo empleasteis pata tfc* 

Ytttfti O COtlO* 

m A primeros de oclubre del año 
empezamos a programarlo y lo termi- 
namos un año después, es decir en oc- 
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• Respecto a I spaña. tenemos que se- 
ñalar que Pablo de la casa Dinamic. nos 
ha ayudado bastante De todas formas 
el Corte Ingles mis ha pedido 1 .IHHI co- 
pias y adela n liimos que ya están a su 
disposición. Todaua no disponemos 
de ninguna exclusiva para la distribu- 
ción en Lspaña, pero no perdemos las 
esperanzas, 

¿Que o\ fffPá U t'h^w a Xftkw'tivtit co- 
mo {itsmhutjtfortr etf Inglaterra* 
m A finales de septiembre, grabamos 
un vídeo > lo enviamos a doce casas in- 
glesas, respondiéndonos ocho. Mantu- 
vimos una correspondencia con estas y 
cuando luimos a Inglaterra (primeros 




de Octubre) debido a las olerías recibi- 
das, seleccionamos cuatro casas: lire- 
bird, liüle. Mikro-ííen > Ultímale, De- 
bido a dilícullades de tiempo solo pudi- 
mos contactar con Mikro-Cien y Elite. 
Nuesira idea inicial para ta distribución 




Camilo Cela. 



Fernanda Ra da. 

era tille* pero Ja nleiLi era un tanto po- 
bre, a pesar de que en un principio fue 
similar a la propuesta por Mikro-Cien 
Por eso elegimos esta casa. 

¿Estáis satis/echns, ett genero L de ai- 
fft? fui quedada t i programa? 

Reconocemos que quizá la pantalla 
de presentación no es lan hrillanie co- 
mo se esperaba, pero la memoria no da- 
ba para más. incluso tuvimos que ve- 
chazar algunas cos.ts. pero no creemos 
que sea dilícil de manejar, y por su* 
puesto estamos bástanle satislcchos y 
convencidos de que sera un buen pro* 
grama. 

¿Qué opimas de tu programación t¡ttc 
ée esta haciendo en l:\pa ña? 

Com parada eon Inglaterra la progra- 
mación en tispaña es escasa, aunque 
hay juegos y personas que llegan al ni- 
vel alcanzado en Inglaterra. 

Referente a ía económica t.merete ¡a 
0emi hacer un programo ,J 

Realmente esta bien pagado, a pesar 
del i lempo empleado, ya que a parle de 
lo que nos ofrece la distribuidora* al pa- 
sarlo a otras versiones, lambién saca- 
mos beneficio. 

tftiü último pregunta ¿qué provee tos 
éí'tU'ts paro no futuro? 

No hay ninguna idea concreta ni se 
gura, aunque no nos falta trabajo, pues- 
to que estamos terminando la adapta* 
eión para la versión de Alustrad, y des* 
pues descansa-,: n n w para, aproximada- 
mente en febrero. \o[vcr i programar 
algún juego mas. 





Duque ue Sexto, 50. 2*012 Madrid 
Tel. 274 53 80-276 % 16 



SOFTWARE: ¡;t¡ral»s l bolígrafo di- acero con reloj incorporad»!! 





Pías. 




Ptas, 




Pías. 


Shadow of The Unicorn 


4.290 


Critieal Mass 


1.900 


Souihern Belle 


2.100 


Damhuslers 


2.200 


Ranino Ramho 


2.100 


West Bank 


1950 


Tbey Sokl a Million <4 












juegos) 


2.500 


Mapgame 


2.750 


World Baskclball 


2.300 


Asiroclone 


1.900 


Vicr Kung Fu 


L900 


Exploding Fisi 


2.300 


Gy roseo pe 


1,900 


Drago ni ore 


L900 


Bounty Bob 


2.100 


Saboteur 


L900 


Pole Position 


1.900 


Duminy Run 


2.100 


Sgri/am 


1.950 


Highway Encoumer 


1.875 


Ole Toro 


2.100 


Beach Hcad II 


2.100 


Tappcr 


1.700 


Fighting Warrior 


2.000 



Ofertas Juyglick Qukk Shoi 
íjukk Shol II + Infríate: 3.895 pías. 
Ouick Shol V -hlnliTfavc; 4*150 Dtav 

Conversión de Speclrum en Pío»: ¡¡7.990!! 
pías. 



Lápiz óptico 


3.6H0 


Cartuchos Mkrod, 


495 


Cinta C-15 Espec. 


85 


Diskcttc 3.5" 


K50 


Cassette 3.5'* 


850 


Cassette Especial 


5.295 


Toshiba MSX 64 K 


39.900 


Diskcttc 3" 


1.050 


1 ixlado Indcscomp 


13.895 


Interf. Centronics + RS-232 


8.900 


Amplific. Sonido 


2.450 


Controlador Domest. 


8.900 



Ampliaciones de memoria 
¡¡5.300 pías.!! 




Servicio Técnico Reparación: 
¡¡3.800 ptas.!! 



PCCompmiblc IBM-256 K 
Monitor Fósforo Verde 
2 Bocas líiskettc 360 h 



¡¡20*0 de descuento sobre P.V.P.Ü 



Teclado SAGA-I: ;¡ 10.900 ptas.!! 
Sncctnmi M k |>lus: ¡¡29.800 pías.!! 



Precios su per excepcionales pan 
AMSTKAI) 464-664 -6 1 28-8256 



Inlerf ace-1 + Microdrive + 
Pro (¡rumas 

¡¡24.900 ptas.!! 



4C*rtucliü* + 3 

I 



Pedidos contra reembolso sin ningún gasto de envío, llamando a los teléfonos (91) 274 53 80-276 % 16 o escribien- 
do a MICRO-]. Duque de Sexto, 50, 2801 2 Madrid. 




SIR FRED ■ Arcade # Mode in Spain 



UN CABALLERO MADE IN SPAIN 

Los autores de Fred, vuelven con renovadas aventuras para su simpático y narigudo personaje: Sir Fred. 
Pero esto vez le han puesto las cosas mucho más difíciles y los peligros que le aguardan son 
innumerables. Menos mal que sus recursos son inagotables. 



T^or fin parece que, 
l-'poco a poco, los 

A creadores de soft- 
ware españoles están co- 
menzando a despertar de 
un largo letargo, que los 
buenos programadores 
están dejando de ser 
unos cuantos casos ais- 
lados y que, definitiva- 
mente, se están empe- 
zando a crear buenos 
productos. Evidentemen- 
te tam poco hay que echar 
las campanas al vuelo, 
pues está claro que la 
producción de juegos en 
nuestro país resulta, des- 
de todo punto de vista P 
ridicula y escasísima, sí !a 
comparamos con la de 
otros países europeos. 

Sin embargo, parece 
que las cosas empiezan a 
funcionar Y un buen 
ejemplo lo tenemos en el 
caso de Made in Spain 
(simpático nombre), que 
tras el éxito obtenido con 
su anterior programa, 
Fred, vuefven a acaparar 
la atención de todos con 
una excelente creación: 
Sir Fred, 

Aquélla su primera 
obra fue, sin duda alguna, 
uno de los mayores éxitos 
del software español; pe- 
ro por otro lado, también 
se veía que era eso, el pri- 
mer juego que realizaban, 
y se podía apreciar en él 
una cierta faifa de madu- 
rez. Pero ahora todo esto 
ha quedado atrás. Con 
Sir Fred, se nota perfecta- 
mente la experiencia ad- 
quirida y un mayor domi- 
nio de las técnicas de 
programación. Evidente- 
mente se hñ realizado un 
programa que supera 
ampliamente al anterior. 

Aquellos jóvenes y tími- 
dos ^muchachos del 
Fred". se han convertido 



en los señores de Made in 
Spain. 

Pero dejemos a un lado 
todas estas cuestiones 
metafísicas y transcen- 
dentales y centrémonos 
en el tema que realmente 
nos interesa, en Sir Fred. 

Y las primeras cuestio- 
nes surgen por si mis- 
mas: ¿quién es Sir Fred? 
¿qué es lo que pretende? 
Pues Sir Fred es un au- 
téntico caballero! de ésos 
que ya se ven pocos por 
el mundo. A pesar de que 
su físico no le acompaña 
demasiado, pues es gor- 
dito, calvo y posee un 
nada despreciable apén- 
dice nasal, sus virtudes 
como persona son verda- 
deramente excelentes: 
valeroso, aguerrido, in- 
cansable defensor del 
bien, luchador sin par y 
gallardo como pocos. En 
cuanto al asunto que le 
trae por aquí, es fácil de 
adivinar ¿Qué es lo que 
puede mover a un caba- 
llero a realizar las más 
osadas proezas y embar- 
carse en ias más peligro- 
sas aventuras? Pues evi- 
dentemente el amor de 
una dama. 

En cuanto llegó a sus 
oídos que su bella amada 
había sido raptada y que 
se encontraba encerrada 
en el castillo de los malva- 
dos Beni-Gómez, corrió 
sin perder un instante, y 
sin más armas que su ira 
y su arrojo, a intentar un 
arriesgado rescate. 

Pero el castillo no es 
precisamente un conven- 
to de hermaniías de la ca- 
ridad. En él se encierran 
todos los peligros que se 
puedan imaginar y algu- 
nos más. No. desde luego 
que no le va a resultar na- 
da fácil entrar en el lugar 




donde se encuentra su 
amada. Para ello deberá 
realizar todo tipo de peri- 
pecias y enfrentarse a un 
sin fin de animales, tram- 
pas y enemigos. 

¿V qué es lo que puede 
hacer para evitar estos in- 
convenientes?, os esta- 
réis preguntando en es- 
tos momentos. Pues de 
todo, muchachos, de to- 
do: caminar, saltar, esca- 
far por las en r redad eras, 
balancearse en cuerdas y 
lianas, pelear con espa- 
das, nadar, disparar fle- 



chas, y un gran numero 
de acciones diferentes. 
Pero sobre todo, lo que 
más falta le hará será utili- 
zar todo su ingenio y as- 
tucia para lograr que los 
objetos que se vaya en- 
contrando por el castillo 
(sogas, espadas, arcos, 
botellas, cerillas, etc.), le 
sirvan de alguna utilidad y 
poder ir abriendo nuevos 
caminos para llegar a tan 
anhelado fin. 

Pero como ya os hemos 
dicho, esta tarea le va a 
resular extremadamente 
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buenos, éstos son aún 
mejor, A parte de la gran 
cantidad de acciones que 
puede llevar a cabo y que 
anteriormente os hemos 
comentado, éstos están 
hechos, entre otras co- 
sas, con realismo y con 
humor. Por tanto, ésta es 
una nueva virtud que te- 
nemos que añadirle al re- 
suitado general del pro- 
grama. 

Aunque justo es decir, 
que no hay nada perfecto, 
pues tanto lujo de deta- 
lles en ía pantalla se paga 
con una presentación un 
tan do pobre, pues los ac- 
cescrios e indicativos de 
la vida y de los objetos I le- 
vados quedan algo sosos 
en relación al resto de la 
pantalla. Pero bueno, esta 



es una circunstancia que 
no tiene ninguna trans- 
ce ndecia y que puede ser 
totalmente pasada por al- 
tó. 

En definitiva. 3¡r Fred 
es un juego muy bueno 
en todos sus aspectos y 
esperamos que los seño- 
res de Made in Spaín se 
vean animados con esta 
creación a seguir reali- 
zando nuevos progra- 
mas, al menos tan simpá- 
ticos y entretenidoscomo 
éste. 





complicada y quizás éste 
sea uno de los pocos de- 
fectos que le encontra- 
mos al juego; el hecho de 
que para conseguir ir pa- 
sando de pantalla tienes 
que calentarte demasia- 
do la cabeza; aunque po- 
siblemente este sea uno 
de los detalles que hagan 
que cojamos un mayor in- 
terés por él (sobre gus* 
tos..,), 

Sin embargo, lo más 
¿trayente del juego es. sin 
duda, sus gráficos. Estos 
están realizados con una 
auténtica vocación artís- 
tica y cada una de las 
pantallas está llena de fi- 
guras y colores, que nos 
silúan en escenarios 
completamente diferen- 
tes, por lo que el resulta- 
do es, cuando menos, 
brillante en la mayoría de 
las ocasiones. 



Y de los 
movimientos, 
pues qué os vamos a de- 
cir Si los 
gráficos son 




i 




BBY 13 



STRONGMAN . Mortech ♦ Arcadc 



EL PODER DE LA FUERZA 



corno por ejemplo el arras- 
trar un camión, o levantar en 
vilo un coche, Jo que tendre- 
mos que hacer es distribuir 
adecuadamente la fuerza de 
la que dispongamos entre 
iodos los múscuios de 
nuestro cuerpo y una vez 
hecho ésto, escuando leñe- 
mos que demostrar nues- 
tros relleios para ir ulilizan- 
do cada uno de estos mús- 
culos en et momento exacto 
en el que lo necesitemos pa- 
ra poder acabar la prueba. 
Sin embargo, en otras oca- 
siones lo que deberemos 
hacer es poner al máximo 
nuestra puntería y pulso fir- 
me si queremos conseguir 
salir con éxito de pruebas 
como la de cortar troncos, 
Lobuenode este progra- 
ma es que debido a la varie- 
dad de movimientos y a colo- 
rí es d i tere ntes q u e de be mos 
realizar no se hace demasia- 
do pesado, pero de todas 
formas, ya os decimos que 
tampoco es una cosa del 




C 



Nos encontramos ante 
un juego original, cosa 
que por lo menos ya es bas- 
tante en los tiempos que co- 
rremos, pero que quizas de- 
silusiona un poco. 

Eso de sentirte un forta- 
chón e intentar igualar las 
proezas de Geoff Capes 
(Campeón mundial y euro- 
peo de Forzudos o como se 
diga), es. a pfiori, bastante 
atrayente, pero a la hora de 
la verdad p.\ resultado es al^ 




go pobre en su conjunto. 

Sin embargo, tampoco 
hay que exagerar No es tan 
malo, todo lo contrario, lo 
que pasa es que como le es- 
peras más te sientes un po- 
co defraudado. 

Eí juego consiste en ir su- 
perando las diferentes prue- 
bas que se nos van presen- 
tando y para las cuales ne- 
cesitaremos empiear distin- 
tos tipos de estrategia Para 
algunas de estas pruebas. 
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otro mundo. En fin. los he- 
mos visto peores y que han 
gustado, por tanto no hay 
ninguna razón para que 
Strongman no tenga un 
cierto éxito. 





THUNDERBIRDS . Fírebird . Arcode 



OPERACION RESCATE 



Uun grupo de Egiptólo- 
gos han quedado atra- 
pados en el interior de una 
antigua pirámide Por cul- 
pa de la complicación del la- 



cón seguir que los caminos 
se vayan abriendo ante 
ellos. 

Este es el argumento de 
esteThunderbirds, pero co- 




berinto que da acceso a la 
salida, han requerido la ayu- 
da del exterior para que con 
dos naves especiales y un 
equipo adecuado, consigan 
llegar hasta el interior de la 
pirámide y rescatarles. 

Pero debido al gran nú- 
mero de trampas y piedras 
deslizantes que caen para 
entorpeceré! camino, los pi- 
lotos de i as naves necesita- 
rán utilizar a) máximo toda 
su astucia y pericia para 



mo en la mayoría de los jue- 
gos, es tan solo un pretexto 
para darle algo de emoción 
y realismo a las diferentes 
acciones que debemos rea- 
lizar en el ordenador. En es- 
te ocasión lo que debere- 
mos hacer es plantear en 
cada una de las pantallas la 
estrategia necesaria para ir 
pasando con ambas naves, 
puesto que con una sola se- 
na imposible ya que se ne- 
cesitan la una a la otra para 



ir desplazando las rocas y 
poder seguir adelante, 

El juego, en general, eslá 
bastante bien realizado y re- 
sulla entretenido, pero el 
mayor faJIo que le vernos (y 
por cierto, esta es una cir- 
cunstancia que estamos 
empezando a ver en dema- 
siados juegos) es que antes 
del comienzo del mismo de- 
bes elegir el equipamenio 
que quwes llevar, y si no eli- 
ges el adecuado ya nada 
podrás hacer para comple- 
tar la misión, por lo que de- 
berás empezar de nuevo y 
seguir probando, con 
muchísima paciencia, hasta 
conseguir la combinación 
de objetos adecuada para 
conseguir acabar 

Esto desde luego resulta 
un poco lechoso, y es una 
pena porque el desarrollo 
del juego en si es muy inte- 
resante, pues debes poner a 
prueba lu inteligencia y ca- 
pacidad de estrategia. 




ARABIAN NIGHTS » Interceptor* Micros * Arcode 

UN EXOTICO JUEGO 




Las mil y tina noches nos 
llega de ta mano de una 
apenas conocida casa de 
software. Interceptor a Mi- 
cros El juego tiene lugar en 
algunos de los innumera- 
bles escenarios exóticos en 
los que se desarrollan los 
cuentos que la bella Zoraida 
tuvo que inventarse para 
poder salvar su vída K (para 
mayor información consul- 
tar el libro original) - Por ellos 
deberemos movernos con eí 
principe de Kalendar, Imra- 
hii. hasta conseguir, nada 
mas y món menos, Que res- 
calar a una princesa, (creo 
que este argumento me sue- 
na de algo) 

Y, ¿qué es lo que debe de 
h ac er * Pues lo decostu mbre 
en estos casos; salvar obs- 
táculos, saltar de un lado a 
Otrn, coge' cosas, y indo ©so 



que se hace en un a r cade 
t Epico, 

Los gráficos y los movi- 
mientos tampoco son nada 
del otro mundo, pero al me- 
nos tos prrmeros son varia* 
dos y los segundos están 
bien realizados. 

Pera bueno, de todas for- 
mas este Arabian Nights es 
un juego entretenido con el 
que podrás pasar unos ra- 
tos graciosos llevando a lm- 
rahií por los distintos luga- 
res paradisiacos y los mara- 
villosos castillos orientales 




SOMOS TU TIENDA 
INFORMATICA EN CEUTA 



Tenemos todos los últimos ordenadores — — '^^'ToTTS 1 
deJ mercado con la garantía de la península roñemos ío ^°1 
y con Jos precios de Ceuta. 

La más extensa variedad en libros, periféricos, etc. 
(Te sorprenderá! y siempre con las mejores marcas y modelos 

• SPECTRUM • DRAGON 

• COMMODORE • ATARI ^YflS* 

• AMSTRAD • SPECTRAVIDEO 

¡PEGA EL SALTO Y VEN A CEUTA! 



4 



almacenes marisol 

CASA NAVAL RAI, CALLE CAMOENS, N.° I I - CEUTA. 
Teléfonos; 5 1 68 40 - 5 1 68 4 1 - 5 1 68 42 



MiCKOHÜBB Y 15 




E OFRECE AHORA SUS PROGRAMAS YA 
GRABADOS PARA QUE VD. NO TENGA QUE 
TECLEARLOS. TOTALMENTE DESPROTEGIDOS CON EL 
OBJETO DE FACILITAR SU COPIA EN DISCO. 

7 odoi tos programadores y aficionados ü lü AMSTRAD SEMANAL te ofrece cada mes los 

microinfarmátka, sabemos lo tedioso y propenso o programas publicados en tos cuatro 



f odas los programadores y aficionados a la 
microinfarmátka, sabemos la tedioso y propenso o 
errores que resulta el teclear un Hstaao de un 
programa. Para facilitar tu labor al máximo y 
evitar que malgastes largas horas sobre eí teclado 
de tu ordenador trotando de descifrar 
incomprensiblemente mensa ¡es de error. 



AMSTRAD SEMANAL te ofrece codo mes los 
programas publicados en ¡os cuatro 
números correspondientes, en una cinta de 
cassette desprotegida* que te permitirá 
copiar fas programas en disco y tener acceso a los 
listados para su estudio y posterior edición 
de rutinas, 



Programe l íphUiM*! *H Ib lint* nümttv 1 




tu p 


IMi 




couttttctno 


3 
1 
1 
] 




J 

4 1 
i 


fnpwi Iiléüií m 1i iin'T -f — " 










GWCC» 


t 






¡ wHC* 

un 

ÍOtXfcl 

\mmtm 


4 
i 
1 
I 
t 


pura 
i,sMt«iNi 


* 1 

i* 

I 

r 

i i 


Ti ■ vmm hih Mu j- ^ ^ ^ * 


IfMt 


1*1, É. 






FhJtiS 

H> rr 


* 
* 
11 

10 

M 

! H 


mwM 

CHTlO 

(VIMT13I 

ftWlJÍ 


n 
U 

11 1 

| 17 f 
17 



Por sólo 675 pn, 

{incluidos gastos de envío} 
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UTILIDADES 



r 



GENERADOR 
DE ROTULOS (I) 

Migué SEPULVÍDA y Adolfo PR?£Z 



En este artículo vamos a explicar un método paro 
generar pantallas de rótulos que, entre otras 
utilizaciones sirve para grabar presentaciones de cintas 
o de reportajes para vídeo. 



El 



I p m g ra tn a con ski f u n d a m e n i a I - 
mente de dos partes. l:n una decible! 
mi bajo consistirá en diseñar Ifrs tipos 
de pantallas que queramos, y en la otra, 
la forma en que queremos que estas 
pantaühis nos upa re /can después. 

Una vez que nosotros hayamos dise- 
ñado una cabecera o la presentación de 
un reportaje, lo guardaremos en me- 
moria y luego lo presentaremos de una 
de las cinco formas posibles que nos 
permite el programa que vamos a desa- 
rrollar. 

las pantallas podremos generarlas 
con dos tipos distintos de letras, bien 
con letras normales ipcro de tamaño 
variable), o hien con letras en tres di- 
mensiones (tamaño fijo}. Cualquier 
pantalla podremos generarla con uno 
de estos tipos o con una me/cla de mv 
bos h Las pantallas generadas podremos 
presentarlas en la TV durante un tiem- 
po determinado por nosotros, y podre- 
mos presentar tantas como queramos, 
sin mus limitación que el tamaño de la 
memoria. No obstante, como para al- 
macenar utilizaremos rutinas que 
comprimen los archivos de imagen y 
de atributos, el número de pantallas 
que podremos guardar sera muy ele- 
vado. 

Un ejemplo de una pantalla presen- 
tada por el monitor tic TV podría ser la 
de la figura J f-n ella observamos que 
hay letras en tres dimensiones y letras 
normales de distinto tamaño y distinta 
separación entre ellas, Esle sería un 
ejemplo de una pantalla. l:\ prntirama 
pod ra ser capaz de prese ntar este rotu lo 
durante el tiempo que nosotros desee- 
mos y en la forma que queramos, bo- 
rrarlo y seguir presentando otros suce- 
sivamente la) como sucede en la pre- 
sentación de una película. 

Además de los rótulos como el de la 
figura I, también podremos generar 
textos, que irán apareciendo por la par* 
te inferior de la pantalla y subiendo 
sean a sean hasta desaparecer. El lama- 
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ño del texto, también vendrá impuesto 
por la cantidad de memoria que nos 
quede libre. 

Nosotros liemos desarrollado el pm- 
grama pensando en su utilidad para el 
vídeo, pero sería igualmente útil puní 
cualquier otra aplicación que se le qui- 
siera dar como podría ser por ejemplo, 
la prese n tac i üñ de cabeceras de prog ra- 
mas, escaparates de comercios, etc. 

Antes de pasar a explicar el progra- 
ma, un par de consideraciones. Sabe- 
mos que en me mona, los archivos de 
imagen \ de alnhuios ocupan zonas 
consecutivas* el primero empieza en la 
posición 4000h. \ el segundo en la 
5KOOh H ocupando 1800h el de ima- 
gen, y ICJOh el de atributos. Sabemos 
también, que podemos considerar ta 
pantalla del TV bajo dos puntos de vis- 
la: baja y alta resolución. En baja reso- 
lución la pantalla estaría compuesta 
por 24 Hlas y 32 columnas l o alia revo- 
lución podemos di\ id ir cada fila > cada 
columna en ocho, de lórma que la pan 
talla estaría compuesta por 8*24=192 
lilas > X* 3 2=256 columnas. Dentro de 
este conjunto de filas y columnas, va- 
mus a considerar como punió i O í ) \ el 
aneulo su pe rior i/qu lerdo, por la nto, la 
Irla I se encontrara en la parte superior 
y la primera columna en la parte i/- 
quierda de la pantalla. Cada {lia en alia 
resolución la llamaremos sean. 

Teniendo en cuenta lo anterior, va- 
mos a pasar a explicar el programa BA- 
SIC que nos per n¡ ¡u generar \ presen- 
lar las pantallas, 

l na ve/ cargado > ejecutado el progra- 
ma L nos aparece en pantalla el menú 
principal con 7 opciones: 



1 . Crear pantallas de rótulos 

2. Introducir textos. 
3 Preparar salida. 

4. Ejecución de lo preparado. 

5 Limpia la memoria. 

6 información de lo creado. 
7. Salir del programa. 




d£ composición de 

PaNtR L La 5 
CON 

distín tas LETRAS 
QUE TRL 7 

Fíg. t 

OPC/ONK 

1 CRÍ AR PANTALLAS 1)1 
ROTULOS 

Obviamente, esta debe ser la primen* 
opción que deberemos elegir, pues sin 
ella no tienen sentido las demás. 

Esta opción se re II ere a la creación y 
almacenamiento en memoria de un 
número determinado de pantallas, lis- 
i,is pantallas podran estar c<>n%uradas 
con úht inios itpos de letras, tamaños y 
sépame iones entre caracteres > lincas 

Las distintas separaciones entre ca- 
racteres se refiere a distintos sean*, ya 
que dentro de un sean ¡a sepa ración 
será idéntica para todos los ea rae le res 
que lo compongan. 

f ii el listado BASIC esta opción 
comprende desde la línea 50 hasta la 
linea 310 ambas inclusive. Lo primero 
uuc hace el programa es pedirnos el 
nú mero de pantallas que vamos aerear 
(variable pl} > oslo servirá como límite 
superior del bucle KOR-NKXT que va 
desde la linca 60 h^sLi ia 22<) Ln cada 
pasuda de este bucle, lo que se hace es 
la generación de una pantalla, 

Ln primer lugar, en las lineas 70 y 
ko. especificarnos los valores de los 
atribuios de pama l ia, A continuación, 
en la línea 90, nos pide el tipo de letras 
que van a componer este rótulo, si son 
lelras en tres dimensiones o no. 

Hn la linea 250, el programa nos pide 
el número de sean inicial a partir del 
cual empezará a dibujar eJ carácter. 

I lemas dicho que en alia resolución 
podríamos considerar Ea pantalla como 
una matriz de 1 76 filas > 256 columnas. 
Consideraremos solo 168 tilas porque 
la línea 22 de pantalla (en baja resolu- 
ción) no la utilizaremos. Cada fila po- 
dremos considerarla como si estuviese 
formada por 256 bits o puntos. Cada 
una de estas ll!as + ya dijimos anterior- 
iliense que constituyen un sean. 

Consideraremos como inicio de 
scans el ángulo superior izquierdo, de 
modo que el sean 0 será la linea hon 
jíonial más alta de la pantalla. 

Un carácter en tres dimensiones ne- 
cesita un espacio de 30*3(1, es decir, 30 



trozos de Sean, cada uno de los cuales 
tiene un tamaño de 30 bits. Es fácil en- 
tonces deducir, que en cada linea hori- 
zontal tendríamos un máximo de 256/ 
30=8,5 caracteres. Como los caracteres 
tienen una separación fija, estos 8,5 ca- 
racteres quedan reducidos a un máxi- 
mo de 7, A su vez, como en vertical 
también ocupan 30 bits, resulta que 
nos cabrían 5 lineas. Por tanto, en cada 
punía [la podremos meter 5 tincas de 7 
caracteres cada una. Nos referimos cla- 
ro está, a caracteres completos. 

Volviendo a la línea 250, lo que se 
nos pide, es el sean a partir del cual se 
comen /a ra a dibujar el carácter. Te- 
niendo en cuenta lo anteriormente 
dicho, el numero más alto que podría- 
nlos dar p.irj que el carácter quepa en- 
tero, seria el 130. A continuación, de- 
bemos dar el primer rótulo que compo- 
ne esa pantjlhi, Decimos el primer 
rótulo, puesto que una pantalla en 31) 
podrid estar compuesta hasta por cinco 
rótulos, cada uno de ellos con un máxi- 
mo de siete caracteres, Esto se com- 
prueba en la línea 260. 

Después de teclear el rótulo, éste 
aparece en pantalla en el lugar elegido. 
Lna ve/ presentado el rotulo, aparece 
en la linea 22 de pantalla (en baja reso* 
I ueión ) la siguiente información: 



M Menú K Rq>íTKi s s.ilvar OConl 



MENU DE OPCIONES 



M Lo que hace es presentar- 
nos el menú principal y empe- 
zar el proceso como si se trata- 
se de uno nuevo. Por tanto, to- 
dos los rótulos que hayamos 
introducido desaparecerán, y 
no se almacenará nada en me- 
moria, 

R Empezaremos dando los 
atributos de una pantaEfa. Tam- 
poco hemos almacenado nada, 
pero seguimos dentro del pro- 
ceso en el que estamos, es de- 
cir, no tendríamos que empezar 
especificando el número de 
pantallas a crear. 
C Lo que se hace es seguir 
con la pantalla que estábamos 
hasta completarla, es decir, 
volveríamos a repetir el proce- 
so para otro rótulo, pudiendo 
cambiar incluso da tipo de le- 
tra. 

S Aquí hace una llamada a 
una rutina en código maquina 
que tiene por finalidad compri- 
mir la pantalla y almacenarla. 
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A continuación se incrementa la va- 
riable del bucle É : OR-NEXTy se repite 
el proceso hasüi cnmplciar el número 
de pantallas especificado. 

Veamos un ejemplo. Suponemos 
que queremos grabar una cinta con e! 
tiiuto «AS T l:RlX ÜBfcLIX Y LOS RO- 
MANOS» utilizando letras en tres di- 
mensiones Si observamos la llgura 3 
que es cíenlo nos va a quedar la punta- 
Itl, vemos que dicha pan .tul la está com- 
puesta por cuatro rótulos dile rentes, 
por lo tanto v tendrc¡fri os q ue co m pon e r- 
(a en cuatro pasadas distintas* La forma 
de operar sería la siguicnie: en primer 
lugar elegiríamos ía opción I del Menú 
principal. A la pregunta de cuantas 
pantallas queremos crear, respondería- 
mos que una A la siguiente pregunta, 
responder iítmus .1 firmiiiivarnunie (nos 
dice si queremos las letras en 3D) fc Se- 
guidamente le damos el sean donde co- 
men/aran las letras del primer rotulo, 
1-n el caso de nuestro ejemplo ie dimos 
el valor cero (cualquier otro valor sería 
igualmente válido, sólo que empezaría 



misábalo}. A continuación fe damos el 
primer rótulo «ASTER IX», Después 
de teclearlo, el programa nos presenta 
el rótulo en el tugar elegido y además 
en la linea 22 de ta pantalla de TV nos 
aparecerán las letras M, R. S y C. He- 
mos de teclear una de estas opciones. 
Nosotros hemos de dar C puesto que ta 
pantalla no está completa y eJ proceso 
tiene que seguir. Lo mismo se repetirá 
para cada uno de Jos tres rótulos restan- 
tes, debiendo espeeilkar en cada uno 
de ellos, el sean a partir del cual comen- 
zaran. En nuestro caso, los rótulos em- 
piezan en losscans 0, 42 h H4 y 1 26, De 
esta manera nos salen más o menos 
centrados los rótulos. Con ei número 
del sean, posición amos los rótulos en 
líneas horizontales. Para situarlos en 
lineas verticales no hemos de preocu- 



parnos, puesto que dependiendo del 
número de earaclercs que compongan 
el rótulo, el mismo programa se encar- 
ga iic iniciarlo de forma que el rótulo 
quede centrado. Cuando el cuarto ró- 
tulo ha ja sido tecleado, ya no hemos 
de dar C puesio que la pantalla está 
completa, sino S para que todos los da- 
tos que constituyen la pantalla sean al- 
macenados en memoria después de 
comprimidos. Después de Sedear S, se 
nos volverá a presentar el menú princi- 
pal y elegiremos otra opción cual- 
quiera. 

Si du ran re la creación de la pantalla 
anterior pulsamos M o K, todo lo intro- 
ducido hasta ese momento se borra. Si 
pulsamos S t se almacena todo lo hecho 
hasta ese momento dando porcomple- 
lada la pantalla. 



COMO CONÍCTAR EL SPiCTRUM AL VÍDEOGRABADOR 



Para todos los usuarias de video 
qoe quieran hacer uso de este pro- 
grama, una posible conexión entre los 
aparatos podría ser; sintonizamos un 
canal del aparato de video al canal 



por el que sale el Spectrum en la TV 
Una vez ejecutado el programa y te- 
niendo fas pantallas y textos com- 
puestos, grabaremos desde el video 
por el canal elegido 



PROGRAMA 1 



094 RfM r. Ptrti v 



¡S.Sf"«í8'<, , ¡l5. 

r P f«"QR TF p .Con 



QM O, PIN N ■ 
5UB 12 G O TO 



LET ifíft) 

nTn t 



dih ti; 
■ 1 ten 
by n TM 
20 

12 FQR n-1 TO 10 
LET c*ln}*' LCT í> Tn.il -O 

LCT n ÍO J) -O LET lin , U«*: L.E 
T t NV. S i -6 NEKT l> 

13 LET k-1 LCT d -32000 ACTUA 

N 

IB PPIMT BT Q r Q r pf 

16 FOP n-1 TO X-I PPIMT RT íi x 
B,n r TRB 3.il<n»;TRB fl.fl til .1! .Tflfl 
lJ r n tn a 3 3 , TRE 10, n(n,3i -n tn . 11 £ 
TRO 33. clin. 1 1 . T R h i5 * in , 1> ¿TRfe 

so. c« tn ,2) ¡TflB 3e-nr r s) néxt 

2d PPPCR 7 INK o CL* PRINT 

nr 3,9, -henu principal i- c 

P*ot#iL*t dt reslulú* "í- 
Infeducir Hvlo L 3- Pr<P#rtr 
uud* por Pimi i t* " " J "4- EJtcuc 

iC-n di Ifl pr*Mf*JO Vf TH S- LítPlt 

r tttpna 6 - In í ó f ■ te i en= dt 1 

« (reído 7- 5i L i r del progriB 

* 30 PRUSF 8 LCT *t-rNKEVl CLS 

«a ir «f <>"i >a tmcn go Tp *e» 
36 INPUT RT "Cv*n>li» Pint* 



ti i» qulin ";pt * 
no róR fi« t TO pi 



TO INPUT RT 0,0 h 'C^lOf d*L PftP 
Cfl "Kft>flT O.lñ, "fiQRDEP '<;b 
Sfl BORQEB b PflPER p CLS 
40 INPUT RT B.&.'Lfl qyitrt 
3-E> 1 L L INF i» ÍP IM 1 " THEN G 
□ TO ¿53 

10# INPUT PT © r C r "NU« . de L * C*n 

nchun d* l CiriCttr Mn;fiT Viftj 
-S€P*riíipn tnir« cincliftl 

P lll INPUT RíT " fiOtUlOs LI 

N 1M*INPUT RT a.#j ,h INR" ^il ; " OR 
lariT» FLPSn* M LET it*i 

13* pdkc essea.ii: po« gagoi.* 

n PQKC te PQKE. 

i 1250 - íip t ÍLCN bf-ll MniflJ P ^2) . 

PQKE &BB'B4,nt: PORE 6BSB3,*l P 
DFt 6S36&.LCNI bt POKC 6S207 INT 

C UP iLC N fitl /O* .43 

13» roa í»i TO LEU bt POKC ftSÍ 
93*1, CODE b f C 3r 3- : NEXT I 

ice prusc e let ií-inkeyi 

na í: *!-::•:: ííjss íí II 

IP ■Í" ,, C" THEN OO TP B« 

S#S IF inri" ThCn^OO TO 16w 



&i# pr int vi; ht m t m; mm 

L.CT ñ 1 k 

„1J mé ARNDONIZE é LET d "U5P 63 
¿30; LET firx»3)«d: LET if[j<lB"BO 
LET tfM+i 
2SO NEXT GO TO 20 

IMPyT RjT M Nui. del títrv 

£0 • 13#3 IP fttíi» THEN 

00 TO 286 

3&B INPUT RT -ROtwkO tn 3D 

lllx. 71 L INC b|- LCT l-LEN b 

1 IT 1<1 DR l?7 TMfM GO TO ifc» 
3» LCT »-lHT í ia»-t l»l /2--V) 
5?a PRINT INK p H AT 91 bt 

260 FOP 2-3 TO í ífr-l ; POR W-B T 
O 7 

290 ir POINT U .y) THEN PLQT ]| 
4 *m . y ti tl30-nt DR RI4 ! 4,0 &RRU O 
p4 : ORfly -4 ¿* DRRU 9,-3 ORBJU 3 

B DRRU O 3 ORBU -S , O DPRLJ O. 
-1 DRftu 3,0 (jRRU -2,-3 PROU $ 
,3 DRBg O . * ORBL 1 0,-4 DBRW 4# 
fl: DRRU *, 4 DRRU 0,-4 DRRjU -S . 

DRflg o H 4 DPRy ShI ^pru 

#: DRRli -S , -S 

300 NEXT y H£XT I 

30-5 primt ar aiiB." 

310 OO TO 15-0 

400 IF THEN CO TO BO0 

40S LET MXpliid: IHPUT RT 0 d 0 á 
BOPOER- ' . b, PRPCR* " t p r " INK» 
PQKE d,b PQKE d *1¿P POKC 
dt2 r i LET d»d+3 BOPOEB b PBP 
CR p INK i CLS 

TNRUT RT 0 H Q; -Pltf ?*n iX^ui* 

l-djfl <B i o i ; PT o^7;" djtrcctiP 
di: LET ad-3L-«d> 

4*0 P0KE 3t3&93.33S PnjMT BT 21 
,0¡ B 

1 LET U<ii PRINT BlnfiT O. 
0. "DEL iBorri :iffct*f EDXTaFiñol 

429 FOP z-0 TO B l-1 PQKE d . "JS 
LET d-d+1 MEXT i 

4» PRINT RT PRüSE & 

: LET ■flWKCYI 

440 IF t t-CMRt 1? RND L 1 >■ i THE 
N LET d-d-i PAINTT RT 21 r 1 1 J " "; 

LET tj-U-L. OO TO 430 

4SI IF AI-Cl-lRt 7 THEN PÚKE di t 13 
POKE d + 1,13: POKE d+í-SSS LET 

d -d *3 Lft F>Ex,a)-d LET ■ | I H I m 
"TÉ": LffT K»J(#1 GO TO 20 

460 IF COOE 11-13 THEN POKE d i 
* LCT dPd + 1 PRINT BT &1,U¿" " 
PRINT : TO 420 

4?e ppiwt ot ai.tLü pokc d.c 

ODE ti LET d>d4l LET U-U+l: 



IF U >ld THEM PRIHT 
LET d-d + l Gü TO 420 



POKE d +13: 



4BS GO TQ 430 

500 IF l|o 3" TNCN G-Ü TO 650 

O, u -'.-f f . ri-NDr 
. C^Cir. O-Lh - E*Lv.' 

BSD IHPLTT RT 0 H 0, ri Nubc r o di ord 
tn- " :t: 2F t^.K fHEN PftlMT RT St 

IF ■ ( 11 J ■ ,, T1* J THErt LET 



t" LET CJ fi> 11 -df : OO TO 390 

0B0 INPUT RT 0 0. CfrdilO d* tbt 
f tu ri* hr : LINE di IF dfo'y" RiN 
Ú dlc » "h '■ RN& d 1 <> " C " RND dt(l"9 
" RND- dlí>"f THEN &0 TO 560 

570 LET C*lt r Hadf INPUT RT 0, 
0, Titbpe» dt Pfiunuuon* 

IF t THEN QQ TQ 570 

500 LET IU ..11-1 INPUT BT 0,0. 
Codito di cuma . lInE di I 
F d|í T V" ñN& dtf T h f RND d|O kr C 
" RN& d|f)"a" RNO Jlo"t M RNO di 
¿ i "d " THÍN SO Tp 500 

390 LCT CtU,2>-tíf INPUT flT 0, 
9, "Tuips dt Citrrf ■ J : I IF l >9 
9 THEN GO TO 500 
000 LET l 11,21*1 PRIMT RT 1,23 
" t » ■ 1 ' ■ ' RA 2? ■ * ' * 1 J . TflH SS, (1 
ilL.aS . TR& 30, h n ,jj gq TO 530 
BB0 IF ilu"*" THEN GO TO 730 
035 PAPER 0 0 DB DE & 0 Ihk 0 C 

LB 

6BO rOR nil TQ jr-1 

665 IF clin r 11 " THEN 00 TO 7 
30 

A70 LET Itn (A .1) IF ctfn#H <>" 
l" THEN CD TQ 6fl0 

675 BQRDER PEEK 3 PAPER PEEK i 

1+13 INK PEEK I3E+2). CL* LC^ 

? 6 7¿ PRNOONIZE I LET I -U3R B402 

7: 00 TO 710 

^BflO PRNOOfflie IJ LET t-UÍB 6397 

690 IF c|ln J l]i u v" TNEN PRNDOlil 
ZE USP 63349 OO TO 700 
642 IF 
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THEN BRjNDOHI 
«O TO 730 
6^4 TF c|(n,l¡ THEN RRNDDMI 

ZE U3R 63734 OO TO 700 

646 IF Clin, 11 THEN RftNDOHI 

2C U5R 63Í36 CD TQ 70O 
6^6 RRNQOHI7E 05R 6340 7 
700 FRU5E t ¡ 11*50 
710 IF £1111,23 ■ V THEN BAnOOHI 
2E Ulfi 63336 GO TO 72© 

713 tr c|fn r a) »"h" T+iEN BRNDÜH 1 
IC (J5B 63392 OO TO 720 

714 IF (in .21 ThCN fiñNOOH I 
IE USR 63704 00 TO 7£e 

716 IF c t in , 31 ■"o" THEN RRNDQM I 
ZE ÜSR 63552 00 TO 720 

7 IB lF fc r tíñ >2) THEN BRNDOHl 

.'E GC 1 TC 730 

7 19 FOR 1*1 TO 176 SRNDÜHIIE U 
5» 64121; NEXT I PflPER 0 CLS 

720 pause iin jEL 3>i90 

730 NEXT ñ: ÜQ TO 30 

TMEN QO 3UB 13 & 



a 750 IF 10-"*" 
O TO 30 
760 IF ltCI'6 
7 70 SO 3UB 15 

INT flT fll.l 



THEN 50 TO 300 



500 IF iím'7" THCN OO TO 30 
BIS STOP 
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POLINOMIOS III ' 



Arturo 10BO y J. J. UfüN 

El programa de esta se man a. tercero de la sene de polino- 
mios, esia especi ai menie indicado para los estudiantes de 
3 de B U P y permite representar paso a paso polinomios o 
cocientes de polinomios tal y como vosotros mismos lo ha- 
ríais., hallando derivadas, ceros, máximos y mínimos, asín- 
totas* pandad o imparidad, etc.. y construyendo un cuadro 
de valores de ta función y sus derivadas en los intervalos 
apropiados Por limitaciones de espacio no explicamos leó- 
ncamunle algunos de los cálculos que va haciendo pero 




proporciona todos los resulta- 
dos intermedios necesarios y te 
conduce ordenadamente a la 
solución final 

En resumen, si quieres aprender de verdad a representar 
1 unción es. nada mejor que. provisto del libro de matemáti- 
cas^ acompañar al ordenador en la resolución del problema 
Descubrirás que, en menos tiempo del que crees todas Eus 
posibles dudas se habrán disipado Ah. y recuerda: esle 
programa sólo funciona acom paitado de los dos ya publ loa- 
dos de esta misma sene 



1*0 LfT #•*■• ron i .0 TD » b 

ene * po*E u*n t «i -* NfiT i 
115 c-ftTJa 0,0. i* UlU-lt 11* 0 
O f 10? l3í,Ílí 1*3 101 O,0 0-5 

*1*0 I* l"kk,¡ THfh IF .JiÉl T+tfP< 

El jllMBl J. 11 ti gCTufiN 

&5 ÍF !tM! THfM ÍCTufiN 

té Ir COPE 40-13 THEH BP TO «O 



Ll] 
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INTERFACE BETA PARA FLOPPY DISK 



Rafee/ PRADES 

GRABACION DE 
FICHEROS 

Se rea ti zade forma si mi lar 
a la grabación de programas 
en cinta de cassette, utili- 
zando el comando "SAVE*. 

Al grabar un programa en 
código maquina, podemos 
introducir un tercer paráme- 
tro que es opcional, y Que 
hace referencia a la direc* 
ción de ejecución Esta faci- 
lidad es muy interesante, ya 
que permite posteriormente, 
recuperar y ejecutar un fi- 
chero de este tipo, sin tener 
que Confeccionar un peque- 
ño programa cargador en 
BASIC 



Ejemplo 



A SAVE -handter' CODE 
40000756.40200 



Direc de cortaefuo 4QGGQ 

Longitud 756 by1e$ 

Diret cte ejecuc*ftn 4O200 



A>SAVE "disir 

A SAVE "game" UNE 250 

A>SAVE "oca" CODE 

30000,256 
A > SAVE "xray" CODE 

450O0.2O0.4S1O0 
A>SAVE "kaos' DATA z( J 
A>SAVE "goldmg" DATA 

tS{| 

En el directorto se alma- 
cenan los datos correspon- 
dientes al nombre, en secto- 
res, etc. 

RECUPERACION DE 
FICHEROS 

Podemos cargar y/o eje- 
cutar cualquier lichera, con 
ayuda de los siguientes co- 
mandos: 



LOAD 

RUN 

MERGE 



Es necesario indicar el ti- 
po de fichero, si este no es 
BASIC. Ejemplo: 



El primero, carga en me- 
moria el fichero especifica- 
do. Si éste era BASIC, una 
vez finalizada la carga, retor- 
na al sistema operativo del 



RESUMEN DE COMANDOS 



S*l«cci¿n d* la unidad 

*"A ■ 

*-B:" 

»*C - , , 

**Q; M 



Entrada salido del D.Q S. 

RANDOMIZE USR 15360 . 
RETURN 



Manfjq do fithcrüi 

CAT 

ERASE 

MOTE 

NEW 

USR 



Grabación y recuperación 

SAVE 

LOAD 



MI RGí 
RUM 



Acc«ta oleolono 

PEEK 

POKE 



Selecciona la unidad "A". 
Selecciona la unidad "B" 
Selecciona ta unidad "C" 
Selecciona la unkJad "DV 



Entrada al D O S 

Entrada al S O del Spectrum 



Visualizaron del directorio. 
Borrado de ficheros 
Reorganización de ficheros 
Cambiare) nombre de fichero 
Cambiar la password 



Almacenamiento en disketie, 
Carga de ficharos. 
Combinación de ficheros. 
Carga y ejecución.. 



Leer un sector. 
Escribir un s#cior 



Spectrum y visualiza el lista- 
do, Los programas en códi- 
go maquina pueden re ubi - 
carse en una posición dife- 
rente Si no hay suficiente 
memoria» aparece el men- 
saje: 



* ERROR * 



Ejemplos, 
A LOAD gate 1 " 
A > LOAD -shirt " CODE 
a>loao 'patee* CODE 

34832 
A > LOAD "runo" ai) 
A > LOAD -dat 7 W aSO 

El comando "RUN H permi- 
te cargar en memoria cual- 
quier fichero BASIC o códi- 
go máquina y posteriormen- 
te ejecutarlo. Si no se espe- 
cificó el numero de linea de 
auto ejecución (LIME) de un 
[ i f agrama BASIC, al salvarlo, 
empezara a partir de la uno 

Ejemplos: 
A>RUN "draw ' 
A>RUN -plot" CODE 

Para combinar varios li- 
cheras BASIC, se utiliza el 
comando "MERGE" 



Ejemplos 
A -MERGE *crash" 
A>MERGE H tva.dar 

ACCESO ALEATQRÍQ 

Con los comandos 
"PEEK" y ta POKE M podemos 
acceder a cualquier sector 
de un fichero en código ma- 
quina, bien sea en lectura o 
escritura respectivamente, 

Si pretendemos acceder a 
un sector superior a la longi- 
tud del fichero, aparece el 
mensaje 



Rec No 0/F 



Ejemplos: 



A > PEEK -display* CODE 
34O00.2 



Almacena a partir de la di- 
rección 34OO0. IOS 256 by- 
tes pertenecientes al sector 
L 2" del fichero "display". 



A POKE shunt" CODE 
43500.5 



Graba en el sector "5" del 
fichero " shunt" el contenido 
de los 256 byfes posteriores 
a la dirección 43500 



1 
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EJEMPLOS PEEK Y POKE 
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INICIACION 



LOS OPERADORES LOGICOS 



Jesús ALONSO 



Además de las operaciones aritméticas, logarítmicas y 
trigonométricas! nuestro ordenador es capaz de realizar 
una serie de operaciones lógicos pertenecientes a la 
denominada «Algebra de Booleu* 

Un perfecto conocimiento de estos «operadores lógicos») 
puede servirnos para mejorar nuestros programas. 



i n lenguaje matemático., se denomi- 
na Algebra de Ruóle n <m\ sistema de 
en les abstrae los cualquier;! en que se 
Kan definido ka operaciones binarías 
" unión* 1 c "intersección" y la operación 
unitaria "negación *\ respectn de las 
cuales el sistema es cerrado, y que 
cumplen las propiedades con mu tari va, 
distributiva, de complementa rielad y de 
(denudad» (Sixto Rios, «Matemática 
Finitas Ed. I^irstninlb, 1974). 

1 n nuestro caso, traba ja remos con 
condiciones que puedan ser «verdade- 
ras» o «falsas» y a las que asignaremos, 
respectivamente, los. vals síes - 1 \ -'(^ 

Si ejecutarnos ta sentencia *LET 
a=(b>c)*\ le estaremos diciendo al or- 
denador; «coni prueba si "ta" es mayor 
que w e*» el ordenador asignara a la va- 
riahte «a» el valor «I» sa la condición 
"b>c" ib mayor que ej es verdadera, y 
«0» si es lalsa. 

Las operaciones que vamos a definir 
se llamarsin "OR". M ANI) H , y "NQT\ 
que equivaldrán respectivamente a 
«unión», "intrerseu ión» % -nega- 
ción». 

Podemos ejecutar: **LKT a=(b>cí 
AND (d>cr y en este caso, «a» solo 
llegará a valer «l>* si ambas condiciones 
son eierias y valdrá <i(f» en cualquier 
otro c.ism. 

Si ejecutamos: *LET a=(h>c) OR 
(d>er ahora, sera suficiente con que 
una sola de las condiciones sea cierta 
para que «*u> valga «I», y será necesario 
que ambas sean falsas para que Llcuuo lj 
valer «0**. 

Por último, si escribimos: *LET 
a=NOT íb>e}*\ esta ve/ «a» valdrá «0» 
cuandu ta condición sea verdadera, y 
«1# cuando sea falsa. 

Estos resultados se pueden resumir 
en las denominadas «Tablas de ver- 
dad»; 

MPHRADÜRIiS 



■ANir 



*f)IT 



"NOT" 



Los operadores I ¿giros en gl Spectrum 

Como una pnnicu bridad del Spec- 
n Uní. pndemns notar que el ordenador 
conside ra rá„ sólo a e fe c i* w de o pe racio- 
nes lógicas, que vale «I» Unió aquel lo 
que no valga <$>k De forma que: "LET 
a NOT 3" asignará a «a» el valor y 
"LKT a-NOT 0" asignará a «a» el valor 
i I >>. 

En una expresión se pueden poner 
ta ni ns opera dores lógicos como se de- 
see. Es per lee ta me rite licito escribir: 
*LKT a-h AND NOT e OR d" que asig- 
nará a «<a» el valor « J » siempre que *<á>* 
sea «I» (basta con que no sea cero) o 
«b» sea <*U y «c*> sea <4>k y le asignará 
el valor «0» en cualquier otro caso, 

El operado* «EXOR* 

Supongamos que escribimos: 

*LET a=(b ANI) NOT c OR NOT b 
AND cr 

que asignará a «a» el valor «1» sola- 
mente si i<b» o «en son distintos de «0 ^ 
y asignará a «a» el valor «ff» tanto si «b» 
y «O* son cero, como si ambos son dis- 
tintos de cero. 

Esta topología es tan útil que tiene 
un nombre propio, se conoce como 
-I .XOR» (OR exclusivo) y su «tabla de 
verdad» es: 

OPi KAiJDR *EXüR" 



0 i \<m o 

0 i Km i 

1 I-XciK O 
1 IXOK I 



= O 

- I 

- I 
O 



O ANO 0 - 0 

0 ANO ( - O 
r ANO O - 1! 

1 ANO I - I 



O OX O 
O OK J 
I OK (i 

I OR \ 



O 
I 
1 

I 



NOT f» = ¡ 
NOT I - I* 



Por desgracia* el Basic no admite la 
introducción directa del operador 
«l:XOR*> (el código máquina, stK pero 
podrá construirlo cada vez que lo nece- 
site, de la forma indicada. 

Utilidad ds \av apara dores Jónicos 

La utilidad mas inmediata de tos 
operadores lógicos se encuentra en las 
sentencias del tipo: "IR.. THEhT. Hn 




estas semencias, entre el «IF» jf el 
-MHiN» podemos colocar cualquier 
expiesinn. d interprete tic Ulíníc valo- 
rará esta expresión, y e_ieetturú Jo que 
sigue a ■■ 3 I tí V- sólo si el resultado es 
distinto de «0», 

Habiiunlmentc* solemos ver entre 
«IT'» y w TI I (:N>> una comparación, que 
ce muí sabemos, da «t0» si es falsa y «l» 
si es verdadera, Pero esta no es la única 
posibilidad. I is siguientes construc- 
ciones son igualmente hutas; 
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tt II : aORbTHI:Ní;OT0!fti"(Elpra- 
grama salta a la linca 100 si «á» o «b» es 
alguno distinto de <<W>>. y también si am- 
bos lo sonK 



Podríamos evitamos la semencia 
M IF.JTIII:N"uUlí¿ando el operador ló- 
gico «AND*» de la siguiente forma: 



"II a+b TUliN (¡O I O 100"" (Igual que 

el caso anterior, excepto que «a*? y «b» 
sean iguales y de signo contrario), 

lisios son solo algunos ejemplos. En 
general, entre «IF» y wTHEN» se pue- 
de colocar cualquier expresión valora- 
ble por el Spcctrum. 



Simplificando programo* 

Es muy frecuente ver en los progra- 
mas, rutinas del Upo; 



CL3 

¿e POP n«l TO » 

3* PRlNT n." i El Y C t» »U ftV»* 
ro' PHD i=n 
40 MCXT n 
SO GO TO 10 



Cnni proba ras que ambos programas 
funcionan de la misma forma, pero en 
el segu ndn. nos hemos ahorrado la sen* 
ten eia "IR. TU EN", y con ella^ unos 
cuantos bytes. 

Considera ahora el siguiente progra- 
ma: 



1 H fefiT •» £ ^ J N«y fi3| th€n 



lio if ii-aii OR 

a to ¿«o 

120 IF 041 

TO 300 

130 1^ OP 

149 IF il=BQ> OR 

0 TO 500 

150 GO TO 100 



H£fl?i THEN 00 
<4-llU TMCM 0 
O- 1 12» THEH G 



10 INPUT "vítor d« * ^ ítfltft 

JF «ll TMCN PRTMT 

» IF 1-2 TMfW PHJNT 

40 IF **3 THEN PPIHT 

Sffl ir TMCN PHINt 

&0 **3 TMCN PRIMT 

TO GO TO 10 



Se podría tratar de la conocida rutina 
para mover algo por la pantalla en res- 
puesta a las ícelas «Q», «A>k «O» y «P»* 

Si utilizamos operadores lógicos, la 
rutina anterior quedaría reducida a: 



No parece una forma muy racional 
de programar. Lo primero que se nos 
ocurre es utilizar un bucle "FOR 
NEXT\ 



10O LCT 4-CÜOE. XNFEYf 

110 M T0 10O* 1WH4=B1 OP i -11 
3J4200441-09 OR 1 -971 #300* (*■ ?0 
OR a -111} **00l Cé -00 OR *=112i 



10 input "Uiipr #« * * itmr* 

£tf FQR nal TO 5 

M IF a=r. TriCW PRTNT "»»-' n 

40 NEXT n 

50 GO TO 10 




"IFaTHENÜOTO l«T< 1:1 programa 
salta a la linea 100 si «n» es distinto de 

*IF NOT aTHEN UO TO I «T ( Opues- 
to al caso anterior». 

"IFa-b TU EN (¡OTO II»" (El progra- 
ma salta a la linea 100 si «a» y «b>* son 
distintos de «0»). 

M IFa AND bTIIEN GOTO 100" (Igual 
que en el caso anterior), 



Puedes constatar que esta rutina 
funciona e vacíamente igual que la an- 
terior, con un considerable ahorro de 
memoria, y una mayor velocidad de 
ejti --.ición» 

í:n realidad, el hecho de poder mez- 
claren una misma expresión , campa ra- 
dares, operadores aritméticos y opera- 
dores lógicos, nos permite prescindir 
de casi todas las sentencias 

"ir...nn:v. 

Efectos más asombrosos se consi- 
guen si utilizas operadores lógicos en 
conju nción con cadenas, aunque en es- 
te caso, sólo podrás utilizare! operador 
«AND». 

Supongamos el siguiente programa: 

¿0 FO» f>»l TO 22 

30 PRJNT ft: . IF THEH PPINT 

■ < Csl« ts 4u filitro" GO TO 5 

0 

40 RRINT 
NE*T f> 
GO TO 10 



Parí la mayoría de Jos programado- 
res en B lsil l esta se rus l.t furnia mas co- 
rrecta, pero tiene el inconveniente de 
que los bucles TOR ... NEXT* son len- 
tos de ejecutar. Prueba el siguiente pro- 
grama, aunque no le lo creas, realiza 
exactamente la misma función, pero 
mucho mas de prisa 



i y Sí zím 

50 PRXNT RNp A 

NO ft»2, -iO" flHD *0 J=4 AND 1 
-4 , "* -S" AND *"5 

CO TO 10 



Tomo veras, la utilización tic opera- 
do res lógicos puede cambiar completa» 
mente la fisonomía de lus programas, 
no en vano, el funcionamiento de to- 
dos los ordenadores se basa en el Alge- 
bra de Boolc. 
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a tu imaginación 



[ i POR PRIMERA VEZ EN EL MUNDO UN PROGRAMA 
DE JUEGOS QUE PUEDES HACER VARIAR A TU MEDIDA CUANTAS VECES QUIERAS!!. 






RO 



adictos 



O s ofrecemos en esta sección, cedida por Micromania, todo 
tipo de pokes y trucos que os ayudarán a conseguir 
mejores puntuaciones en los juegos, recordándoos que estamos 
abiertos a cualquier tipo de colaboración por vuestra parte. 
Para ello no tenéis más que enviar vuestros descubrimientos y 
aportaciones a MICROHOBBY; poniendo en el sobre "SECCION 
MICROMANIA». 



PSYTRQN Si lo neis olvidado 
en el fondo del cajón 
este ¡iniiguo pero excelente juego, m 
ofrecernos una huen¡i ocasión para que 
le quitéis un poco el polvo y volváis a 
disfrutar con él, pero en esta ocasión 
con algunas sustanciales ven lajas. 

Para ¡nimdueir los pokes, deberéis 
actuar del modo usual: lee lea r M I - R- 
íií:^ y cuan di i apíire/ca (J,K. parar ki 
cinta. Después podréis introducir los 
siguientes Pokes 

lucí i nugola ble. 

Hm 41ÍMKJ7:l»OKJ- 4lfflW,2:PO- 
Kf i 4IIWW.I.PDkf 41 Ifll.tl para vidas 
¡nüniULS, 



SPY HUNTER i n pequeño 

truco para este 
majírnlko juego de LIS, Gohi Si vassi- 
guiciuio al camión que aparece sil prin- 
cipio, y Nenes cuidado de no echarle 
fuera de la carretera o de disparar con- 
tra él no ;i parecerá ningún coche de 
íigemes enemigos en la pan tal I tí, 





Ojala que conseguir 
difiero en la vida real 
lucra tan sencillo como hacerlo en esie 
programa. Para hacerse con millones 
de dolares, lo único que debes hace res, 
cuando te pregunten que cuánto de- 
se^is pitarte en ariüleria y munición, 
teclea r (es decir, nueve nue- 

ves) y podras hacerte millonario de la 
manera itlís lonia. Peni ten cuid ólo, si 
vuelves a teclearlo, el juego se colgará. 



INVESTICK E DMTERFACE 2 



SPECTRUM 
OPTEVIUS LUDICUS 



Si te gufU disfrutar a icp# con tu ordenador, ? «cuín el miarimo 
partido, aquí Wmm ÓOé buenu idaai. 

incorpórala a¿ lnv**ock O mandó de huu cuatro depuradoras y 
ocho dirñcoonet distintas do mavinúania. 

Y ademÉt. el humiUm de Sindair, con al que puados eqnectar 
li' vi>Fmcks r LrfltfTJT lea Cartuchos ZX. de caiga LULStanLajuM. EHo si 
que te daií Juego, Con In vértele e Intorfacae 2, tendrás juego* op- 
tunus pan tí y tu Spectrunru o pan el uwvq Sp&ctmm t29 
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Fallos en el teclado del 
Plus 



Tengo un Spectrum Plu$ y 
desde los primeros días, de 
una forma esporádica y sin 
coincidencia con alguna ma- 
nipulación determinada, ei 
aparato presenta tos si- 
guiantes tallos; 

- No borra (DELETÉ); & 
quiero hacerlo, tengo que 
mantener pulsado «DELE- 
TE» y borrar con ei 

- No funciona ei «Cursor 
a derecha», esta función ten- 
go que hacerla manteniendo 
pulsada dicha teda y, simul- 
táneamente, ef «8». 

- Ef «;» me safe única- 
mente si mantengo pulsada 
«> p m*k o -SYMBOL SHfFT» 
indistintamente y la «opípara 
que me caigan * % to mismo, 
pero pulsando ta 

Y otra serie de latios simi- 
lares en tas teclas 
«GRAPK» «CURSOR ARRI- 
BA» etc 

Et teclado lo desmonté y 
comprobé con ef ohmetro 
que los contactos son bue- 
nos. ¿Cuál puede ser la cau- 
sa y qué solución tiene? 



□ El teclado del Spectrum 
Pius présenla en ocasio- 
nes, este tipo de problemas, 
que se producen siempre 
en las teclas especiales, es 
decir, aquéllas que no exis- 
tían en el teclado original 
del Spectrum. y que se de- 
ben a un mal contacto en la 
triple membrana. 

La solución más reco- 
mendable consiste en susti- 
tuir ei teclado por otro de 
mayor calidad, pero esto 
implica un desembolso de 
dinero que no todos los 
usuarios están dispuestos a 
realizar Por nuestra parte, 
hemos pasado el problema 
a la sección de hardware, 
donde nuestros expertos 
están trabajando sobre una 
posible solución, 

De momento, hemos en- 
contrado un sistema bas- 
tante sencillo de resolver el 
problema en la mayoría de 
los casos Consiste en des- 
montar el teclado y colocar 
trocitos de papel (por ejem- 
plo, confetis) debajo de la 
membrana, y justo en los lu- 
gares correspondientes a 
las tedas que fallen La fina- 
lidad de esta -chapuza- es 
que, al apretar una tecla, la 
membrana sea comprimida 



con más fuerza y se asegure 
el contacto. A pesar de lo 
«etrusco" del sistema, lo 
cierto es que funciona bas- 
tante bien. S\ decide inten- 
tó rio, no deje de contarnos 
el resultado. 



Protección d* software 

¿Hay algún modo para 
que no se pueda ver el lista- 
do de un programa, pero 
que se pueda ejecutar ese 
programa ? Ya vi un sistema 
en el número 45 de su revis- 
ta, pero lo único que hacía 
era poner ei papel de negro. 

Estoy haciendo un progra- 
ma en ef que hay que bajar 
escaferas. Quisiera saber 
qué hay que hacer con 
*SCREEN$» o «ATTR» para 
que cada vez que acabe un 
escalón, bate ai próximo. 

Atrti A ftANBUnO - $éñ StOutiáfl 

□ El sistema que nos indi- 
ca salió en el apartado 
«TRUCOS* y lo que hace es 
apuntar 255 en la variable 
del sistema que controla la 
amplitud del canal i (panta- 
lla inferior}, 



Existen múltiples siste- 
mas para evitar que se pue- 
da acceder al listado de un 
programa, aunque casi to- 
dos tienden a evitar que el 
programa pueda ser deteni- 
do (Anti-BREAK) o a conse- 
guir que el ordenador se 
«cuelgue- si esto ocurre 
Mucho de estos sistemas 
han sido expuestos en 
nuestra sección «TRUCOS*. 

Otro sistema que permite 
detener el programa pero 
impide ver el listado, con- 
siste en colocar al principio 
de la primera linea un códi- 
go de control de color que 
obligue a que el listado sal- 
ga con la tinta del mismo co- 
lor que el papel, con lo cual 
el listado estará allí pero se- 
rá imposible verlo. 

En cuanto a las escaleras, 
es bastante sencillo; basta 
con detectar que no hay 
«suelo» bajo el muñeco y 
hacerle bajar. Suponemos 
que generará la escalera a 
base de *UDGs* a por lo que 
la función «SCREENS» no le 
servirá para nada; utilizare- 
mos «ATTR-* Para ello, la es- 
calera deberá tener distin- 
tos atributos que el resto de 
ta pantalla; supongamos 
que la pantalla tiene tinta 




LAPIZ OPTICO 

SPECTRUM 
DIBUJA IPSO-FACTQ 

Ahora qu» benea tu magnifico Spectrum Ptut, dufrutt d# áj al máximo. 
Aumenta *u capudad y ufeM*d, ,Aprov#cbtí 
Incorpora]® o3 \ápa óptico. Can él puede* dibujar y horrar ■ mino 
mezclar teaias, cambiar coloms en dibujos, manejar &w pantalla* de me 
nwíta «luouarea, almacenar dibujo* en cassettes y ademán puede* llegar I 
a ampliar hasta Z. 4 u 9 vece* Ja imagen en partialla 
Pruébalo f datan* ípeo-facfo. Ei una buena ord«n para tu ordenador 







invéstroniCA 
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negra y papel blanco (ATTR 
= 7 * 8 + 0 = 56) y la escale- 
ra lien e tí n ta roja \ ATTR = 7 ■ 
8 + 2 - 58); si la escalera 
desciende hacia la derecha 
y las coordenadas del mu- 
fleco vienen dadas por «li» 
para la línea y -co- para la 
columna, cada vez que 
avance el muñeco hacia la 
derecha (LET co=co+ 1 } de- 
berá hacer la siguiente 
comprobación: 

IF ATTR (li+1,00) o 58 
THEN LET IMI+1 

Antes de imprimir ia nue- 
va posiciún del muñeco 
con: PRINT AT li.co; .... (se 
supone que la antigua posi- 
ción ha sido ya borrada). 
Para subir la escalera, la 
comprobación habría que 
hacerla cada vez que avan- 
zara el muñeco hacía la Iz- 
quierda (LET co=co-l) y 
sería: 

IF ATTR {li K cO}=58 THEN 
LET lí=ít-l 

Con lo que el muñeco se- 
rla capaz, también de subir 
la escalera. 

V»rrt6ñ 

Según he oída existen va- 
rias versiones del Sistema 



Operativo de! QL etiqueta- 
das con fas tetras FB r AH r JM, 
JS. ¿Cómo se puede saber 
qué Sistema Operativo tiene 
un QL determinado? ¿Tiene 
previsto Sinclair lanzar pró- 
ximamente una nueva ver- 
dón? 

tt+fiCim MARTÍNEZ tmétt 

□ Efectivamente, existen 
varias versiones del S O. del 
QL; puede saber cuál es la 
suya si lee el contenido de 
la variable -ver$*, por ejem- 
plo: 

PRINT ver$ 

Por otro lado, parece que 
Sir Olive está preparando 
un nuevo «QL ll es poco lo 
que se sabe aún de ta má- 
quina, pero les aseguran os 
que cuando nos llegue más 
información, nuestros lec- 
tores serán los primeros en 
saberlo. 

Problemas con *| 

ifcrodriw 

Cuando hago SAVE hacia 
el Microdrive tengo proble- 
mas a la hora de verificarlos, 
ya Que ia cinta no para con el 
«O.K. m ni el fichero se puede 



cargar, a pesar de aparecer 
en el catálogo, 

Jeiui IÑiUHDÚ - tilrCMf* 

□ Se trata del problema 
más frecuente al trabajar 
con Microdrive Puede 
guardarse el archi vo, pero a 
la hora de verificarlo, el mi- 
crodrive se detiene al cabo 
de casi 2 minutos con el in- 
forme; -File not fouftd* (no 
es que no se pare, es que 
tarda mucho en pararse) a 
pesar de que el archivo fi- 
gura en el catálogo 

Lo adecuado en estos ca- 
sos es borrar el archivo con 
ERRASE y volverlo a guar- 
dar; si sigue teniendo pro- 
blemas, es que algún sector 
se ha * machacado» des- 
pués de haber sido lorma- 
teado el cartucho. Lo mejor 
entonces es copiar todos 
los archivos de ese cartu- 
cho en Otro y volverlo a for- 
matear. 



RAM 

Quiero hacer afganas pre- 
guntas: 

— Diferencia entre RAM 
dinámica y RAM estética, 



— ¿Hay alguna forma de 
modificar eí Hardware para 
conseguir más colores?; por 
ejemplo, el bit de brillo que 
sirva para hacer otros 8 co- 
lores de tinta y prescindir del 
brillo. ¿Se podría hacer sin 
cambiarla UlA y colocándo- 
le algún circuito adicional? 
¿0 no ha hecho aún nadie 
nada de esto? 

Wcwito VICENTE ■ v*j*«t*á 

□ Básicamente» la diferen- 
cia entre RAM dinámica y 
estática es que la segunda 
mantiene la información 
mientras esté alimentada; 
en cambio, la primera sólo 
la mantiene durante un bre- 
ve lapso de tiempo (de for- 
ma simitar a un condensa- 
dor} y es necesario estar 
continuamente leyéndola y 
volviéndola a escribir, lo 
que se denomina: *refre$i* 
de memoria*. Por otro lado, 
la RAM dinámica es. consi- 
derablemente, más barata 
que la estática. 

Es imposible aumentar el 
número decolores sin cam- 
biar tanto Ea ULA, como gran 
parte del Sistema Operati- 
vo; lo que equivaldría a di- 
señar el ordenador de nue- 
vo. 



APRENDIENDO INFORMATICA 




SPECTRUMJ 
EL MODUS OPERANDI 



Si quwres que ¿a in^ermaüca de* de wnane * chuw. Eterna U soJyraojL 
En tu propia casa, y i cualquier hora del día, ptidn aprender informática 

con tu ctidamdof. 

tnvfiscroiuci if? ofrece atora toda ti mJonnaoán cfa« irtceeHaa, recogida en 
doa libro* j n— ttaa y apoyada por loa nwiorGí métodos de aprendizaje 
Ya Mr** aJ *)c*n£* de la muro la má* cómoda y UriJ eoJución pora aden- 
trarte en sJ increíble mundo de loa ordeiuidorea 

InYwfrOiiic» te Qfe*C* *í imxfui op^randi stlíh completa para qu* aprancUa 

j . * j — ■ . 

LFuoTnwuCa. 



4.500 pts. 
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• VENDO Impresora Seikosfra 
GP-50S. nueva, ideal para Spec 
frum H con 18 rollos do papel para 
ella, pe* sólo 1 900O pías Intere^ 
sacaos Ñamar ai Tel. 
(91)7471 034. Preguntar por An 
í.lrtí!>. 

• VFNDQ Spectrum 40K P con 
garantía Investromca, instruccio- 
nes en castellano, cinta de de- 
mostración, libros de J. Sates 
Roig sobra Código Máquina, y 
tres revistas de «ZX», También 
compro las instrucciones del 
procesadof de lextos para Spec- 
trum 48K *Contexr». Interesados 
dirigirse a Francés Martínez Val- 
dés~ Vita Man, 33. Pial- 1 . Barcelo 
na. Tel. {93}224 1 1 1 3 (20 a 23 hj. 

• DESEO cernía erar con estu- 
diantes de ingeniería o arquitec- 
tura que sean usuarios de Spec 
trum para el intercambio de 
ideas, lisiados, etc.. con fin dirigi- 
do a los estucíHjs antes citados. 
Marcos Alvares Castro. Cira. Viz- 
caína, 45, 7,"* B Q|6n 
Tel. 1985)346810 

• VENÜQ Amstiad CPC 664 
con monitor en color, 2 discos 
originales con cp/m. logo, base 
de datos, ele. y manual en Espa- 
ñol. Garantía oficial Amstrad Es- 
paña a estrenas. Todo por 
1 10 000 ptas. Tel. (91)2067521. 

• VENDO Inierlace Joysíick 
programaba {Indescomp}. Nue- 
vo pof 4,000 ptas. Precio real' 
5.250 pías. Pcrmiie controlar con 
loystick cualquier juego. Infere* 
sados llamar al Tel. 4573720 (21 
a 22 h). Preguniar por José. Ma- 
drid. 

• VENDO consola de video- 
juegos Philips G- 7O0O en perfec- 
to esiado por 20.000 ptas. tn 
cluye dos ca duchos valorados 
en 7,000 pías, inle rasados llamar 
el Tel. 4468788. Preguntar por 
Alberto Madrid. 

• VENDO O CAMBIO aplicacio- 
nes para Si neta ir OL (forlram, 
pasca», basic) . interesados escri- 
bir a la siguiente dirección: José 
M * Bracho Cami Real. 61 . 2 w C. 
Valencia. Tel. 2664279. 

• VENDO Videopac Ríflips G- 
7000 en perfecto t-siado con 8 
cariuchos de |uegos Precio a 
convenir. Jordi. TeL 
(93)2112327 

• REGALO a qiiten me compre 
Spectum Rus. comprado en julk) 
con garantía por un año, manual 
en castellano, cinta de demostra- 
ción, alimentación, cables Los 



regalo toystiek Kempton con m- 
terlace, 30 revistas Microhobby, 
lodo nuevo También vendo TV. 
cotor por 1 5.000 pías, Todo por 
16.000 pías Llamar ;il Tel 
2612515 de Madrid. 

• AMÜIO ideas. 1 rucos, 
información, ele, relacionado 
con él Spectrum 48K Inleresa- 
;tns escribir a I LOpftl Pt¿¿$ 
Fuensanta. 2. Murcia, 

• DE SEO con laclar con usua- 
rios del Spectrum de Valencia y 
región, para el intercambio de 
ideas, información, etc. Escribir a 
Tom„ Gregorio Gea, 7, 1 Valen- 
cia. 

• rtSonadór Spectrum 

4BK en perfecto estado, con lo- 
bas sus conexiones. Precio: 
22.500 ptas Escribir a José Zur- 
do. Ledesma, 7-9, 4." A. Sata- 
manca □ bien llamar al Tel. 
(923)245789 (a partir de (as 7), 

• HA NACIDO un club de Spec- 
lrum. para inte rea rn Dio de infor- 
mación, eserrbe a la siguiente di- 
rección: Agustín Luis Esleve?. 
Urb. Tamarco, 60 Tegueste (Te- 
nefitej, 

• VENDO 2X Microdrive más 
Interlace I , regalo cariuchos, 2 li- 
bros sobre el Microdrive por sólo 
20,500 pías También vendo sm- 
leii/ador de voz para Spectrum 
{Micro-Speech), con amplifica 
dor de sonido a U avés del TV. Só- 
lo por 7.000 ptas. Llamar a Luis 
Femando al TeL 26 1 3627 de Ma- 
drid. 

• VENDO ZX Speclrum 4SK 
(comprado en abril de 1984). 
fu n ciñan do pe rlecta mente por 
sólo T 6,000 ptas. También tecla- 
do prolraunal Pk Tronic nuevo 
por 4,000 ptas. interesados lla- 
mar al Tel 193)3454202 

• NO TlHfciS tus cartuchos de 
Microdrive atascados o con ta 
cmia estropeada. Los compro to- 
dos, si están sm abrir. Pago 150 
ptasAinidad o 100 píos, (si no 
frenen tunda). Enviar a Javier Be- 
lenguer. Arles Gradeas. t6. Va- 
tencta Tel. (96)3603968 

• VENDO et s^guienie lote: ZX 
Spectrum 48K TV b/n Sanyo 
t.2 ", Inierlace iipo Kempton y 
loystick, 8 números de la revista 
-ZXk 3 números de Micromania, 
todos los n. fj aparecidos de la re- 
vista «Run» también de Micro- 
hobby, 3 libros de programación 
del ZX Spectrum. Precio a conve- 
nir Para mayor información Ña- 
mara! Tel (93t3fi63986. Pregun- 



tar por Epi 

• VENDO video juegos Alan- 
2600 con 1 ioyslick, accesorios e 
instrucciones en castellano, con 
5 cartuchos. Todo en perfecto 
estado de funcionamiento. Pre- 
cio: 25,000 ptas. (negociables). 
Preguntar por Javier Tel 
(968*235114 Murcia 

• VENDO Spectrum 48K, total- 
mente nuevo, con manuales en 
castellano, cinta de presenta- 
ción, po' sólo 28.000 ptas. Lla- 
mar al Tel (9681843232, o bien 
escribir a la siguiente dirección: 
Jesús M, González Eslévez. Av- 
da. García Sánchez» 15. 2.» A. 
Pontevedra, 

• VENDO Impresora Seikosha 
GP 500 A junto con mterlace y ca- 
bles para Speclrum con garantía 
lechada en 28-8*85. Comprado- 
res llamar al Tel. (91)4101415, 
preguniar por Atfonso. También 
estoy mieresado en comprar un 
Amstrad CPC-664. Pueden es- 
cribir a la siguiente dirección: Al- 
ron so de la Fuenie. Almagro. 38 
Madrid 28010. 

• VENDO Spectrum 48K. con 
cassette especial para ordena- 
dores por 33,000 ptas interesa- 
dos llamar al Tel. (965)283387 o 
bten escribir a José Luis San lana 
Arturo. 9 k 3. & D. Alicante. 

• VENDO ZX Spectrum Plus, 
poco usado, con todos los ca- 
bles, luente de alimentación, ma- 
nual, cmta de demostración, 1 
ampiilicador de sonido -Mega- 
sournK Tan sólo por 30.000 
pías. Regalo 6 libros de Basic 
Speclrum con programas y mas 
de 50 revistas. Interesados escri- 
bir a la siguiente dirección: De- 
metrio Ingoien. Gotenkalde. 16. 
Urdam (Navaja). 

• VENDO ruego de coches con 
adelantamientos que mide 165 * 
70 C m , E l p recio es de 7 .500 p rn s 
(negociables^ o bien lo cambio 
pof joystick e mterlace tipo 
Kempston. También intercambio 
lodo lipo de ideas, trucos, etc. Es- 
cribir a Guillermo Perucho. La 
Sequía. 22 Vila Nova de Casielló 
1 Val encía). TeL (96)2450528. 

• aí-íhEGLO leclados ortgioa 
les del ZX Speclrum 16/48K Pa- 
ra más información llamar al 
TeL {942)227447. Preguntar por 
Jorge, Santander. 

• DESEARÍA que algún lector 
me mandase el mapa del juego 
-Baba liba» de Díñame o bien 
pago fotocopias y gastos de en- 



vío. Escribir a Oscar Pampím 
Rodríguez. República Argentina. 
7-9, 2 * derecha. £1 Ferrol fCoru- 
ña| 

• VENDO Commodore 1 6, con 
Ires meses de garantía mas cur- 
so de Basic i, por 2 5.000 ptas. Es- 
cribir a Feo. Javier Arévato Pérez. 
Bda, Juan XXIIL Sevilla. Tel. 
(954)640851. 

• VENDO/CAMBIO Speclrum 
Rus con cabías, irbros, etc., y con 
inierface programable con toys 
iick (julio -85) y cassette para or- 
denador. Regalo revistas. Ra ra lo. 
éste cambio es por un Commo- 
dore GBM-64&, en cond Piones, 
Llamar al TeL (91)7060299. 

• DESEARIA que algún lector 
me mandara las msif uccronesen 
castellano del ruego -Dragón- 
¡ofC», Plegaria a pagar 300 pías, o 
lo cambiaría por las instruccio- 
nes de otros programas. Los inte- 
resados pueden escribir a: Idio- 
ma Esperanto, 28, B' C Madrid 
28017. 

• VENDO Speclrum Rus, com- 
pra do en marzo-aS. poco usada 
regaía libro «El programador de 
Speclrum- y revistas por sóto 
30 000 ptas, (negociables>. Es- 
cribir a Venancio Valbuena 
Rodríguez. Sta. Catalina. 31. Be- 
nave n te (Zamora). 

• GORREOSPECTRUM MA- 
DRID Para lodo usuarios de 
Speclrum que desee formar par* 
te de on club, con revistó men- 
sual Trucos, información, ideas, 
etc. Escribir a Javier Serrano 
Sánchez, Apóstol Santiago, 49. 
3' C. Madrid 28017. 

• URGE vender Spectrum 48K 
con mterface Turbo con salida 
para los joystick y cartuchos. 
También incluyo el joysitck, re- 
vistas, esluches para cassette. 
Todo por 50.000 pías Interesa- 
dos llamar ai Tel 338659 o escri- 
bir a Juan José Granados Luque. 
Sla. Rosa, 49. G Pía. 24 AJcoy 
(Alicante). 

• VENDO Speclrum 4RK, con 
manuel en español por sólo 
23.000 ptas interesados; Anto 
nto Suárez, S. Bernardmo, 15. 
Madrid 28015 Tel. 2481461. 

• VENDO Commodore Vtc-20 
(dos meses de uso), con instruc- 
ciones en castellano, libro de ex- 
ponencias por sólo 20,000 pSas.„ 
O bien por un Speclrum 4&K Lla- 
mar a J, Luis Garcia Poniente, 44, 
Aspe (Alicante). TeL 
(965H9H37. 
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ESCUELA TECWCA 
GE ELECTRONICA 

APLICADA 
CENTRO PILOTO 



Curra en Bao. CP/M 60^6 
WduKMi [ta Hpjñutf CbIii*! Pncit 
fmuim. cíe kh' I v 1 .mus iinn. \t*\n\ 
aá» alwmo su oideoadof lüSHIIJA 
I 1 1¡L1. nin!iri,i i ni i't ,« i iv». ti iwl ifruín 
ÉMÉi 

Badal. 98 10? OflÜU Barcrígti* 
lt\s m il 6! 331 24 9S 




ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

AMPLIACIONES Df MEMORIA, 
COMPONENTES V SERVICIO 
TECNICO SPECTRUM 
DESCUENTOS ESPECIALES 

DL. Anond, MSK, ^natmlfa. SpMtum ña 
l(Ti|ift^K^ Mwlt/i. .- PiCQfiniK a nvÉda Pn 
(fjtnsjrJucM'iiB KrtiKm y acto 

C^WS 4MiÉ Í47 74 71 

COOPERATIVA UWVtRSlIAHIA 
U Nmndb i» C*£*ce¡, 8B M«M 



AVISO A NUESTROS LECTORES 

Comunicamos a todos nuestros lectores 
que a partir del dia 1 de enero de 1986 
nuestro Departamento de Clientes será 
trasladado al Polígono Industrial de Alco- 
bendas. La Granja, 39. Alcobendas (Ma- 
drid). Para cualquier consulta que deseen 
realizar, pueden llamar al Tel : 654 28 98 - 
67 de 9 a 14.30 h y de 16 a 18.30 h. 



Este mes: 



DISEÑA TUS PROPIAS 
PANTALLAS; HAZ LA 

MUSICA QUE TE GUSTE 

Y DIVIERTETE 
JUGANDO CON 



Te ofrece algo realmente sabroso: 



Drawer 



El mejor y más completo programa para 
diseñar pantallas. Los potentes comandos 
que posee transforman la (área en un 
apasionante juego. 

• Dos rejillas guía (color y B/N) 

• 20 tramas de relleno predefinidas o 
diseñadas por ti mismo. 

• Ampliación de gráficos (8 y 16 
aumentos). 

• Trazo automático de líneas y círculos. 

• Almacén temporal de pantallas, 

• 10 velocidades de desplazamiento 

• Modos, texto y gráficos definidos, 



Synsound 



Transforma tu ordenador en un auténtico 
sintettzador de sonidos Podrás componer 
hasta 7 melodías y ejecutarlas en 
combinación con cualquiera de los efectos 
propios del programa o. si lo prefieres, 
créalos tú mismo 



Aliquid Simplex 

Completa tu expenmenm antes de que el 
incendio destruya tu laboratorio. 

Asteroids Atack 



Atravesar el espacio mterga láctico supone 
un alarde de habilidad propio del máx 
experimentado piloto ¿Lo eres tu? 



Bailón Hoo per 

Apropiarse de lo ajeno no suele resultar 
fácil, su dueño se pondrá «muy pesado». 

Blockpaint 

Con DRAWER es fácil pintar , pero si tu 
monitor se rebela, las cosas se te pondrán 
muy difíciles. 




'-4UA Mi >,.ñ. 



Si no lo encontrara en su kiosco, puede solicitarlo directamente a nuestra editorial: 

Paseo de la Castellana, 268. Tel.: (91) 733 25 99. 26046 Madrid. 



SPECTRUM 128 
EL SUMMUM 




Spectrum, como líder, marca un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores familiares. 
El Spectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos... 

Sinclair e Investrónica han desarrollado una 
auténtica novedad. En ningún lugar del mundo, 



salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrónica, 
podrás encontrar el nuevo Spectrum 128. 
Sé el primero en tener lo último. 

SPECTRUM 128. NOVISSIMUS 




investrónica 



Tbmás Bretón, 62 C&mp L 90. 

1*1.04)46782 W, TrJs (93)21! 2*58-21! 27 54. 

ItlcK^MIYCOE m& Barcena 
£8045 Mádnd 



